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DALYVIAI

1. Rungtyje galima dalyvauti individualiai arba komandoje, kurig sudaro ne daugiau
kaip 2 nariai.
2. Komandos registruojamos iki organizatoriy nustatyto termino.

KATEGORIJOS

1. Dalyviai skirstomi j dvi kategorijas:

a) 1-2 klasiy mokiniai;

b) 3-4 klasiy mokiniai.

2. Jeigu komanda sudaro du skirtingy klasiy mokiniai, ji priskiriama kategorijai pagal
vyresnj komandos narj.

3. Atsizvelgdami | dalyviy skaiCiy, organizatoriai pasilieka teise sujungti Sias
kategorijas. Apie sujungimg praneSama iki rungties pradzios. Sujungtoje kategorijoje
visoms komandoms taikoma vienoda uzduotis ir vertinimas.

REGISTRACIJA

BV V-

atsiunciant uzpildyta registracijos kortele.

2. Registracijos kortele rasite Cia: https://shorturl.at/6¢c6Cd

3. Registracija patvirtinama gavus organizatoriy atsakyma el. pastu.
4.\liena jstaiga gali registruoti tik vieng komanda.

PRIEMONES

1. Rungtyje naudojamas edukacinis robotas ,,Photon“ (1 paveikslas), kurj kartu su
valdymui skirta planSete (su vienoda programélés versija), kiliméliu ir kitomis
uzduociai atlikti reikalingomis priemonémis komandoms suteikia Panevézio robotikos
centras ,Robolabas”. Rungties metu leidziama naudoti tik organizatoriy suteiktg
jranga ir priemones.

2. Rungties metu bus naudojama programélé ,,Photon Coding App*“ ir ,,Photon Badge*“
programavimo aplinka.

3. Roboto zingsnis - 30 cm. Jj i$ anksto nustato organizatoriai.
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VARZYBU LAUKAS

1 pav. ,,Photon” robotas.
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Kilimélis suskirstytas j 24 vienodo dydZio (30 x 30 cm) langelius, iSdéstytus 6
stulpeliais ir 4 eilutémis. Stulpeliai Zymimi raidémis nuo A iki F (i$ kairés | deSine), o
eilutés — skaiciais nuo 1 iki 4 (i$ virSaus j apacig). Kiekvieno langelio vieta kilimélyje
nurodoma koordinatémis, sudarytomis iS raidés ir skaiciaus, pavyzdziui, A1, C3, F4.

Kilimélio schema pavaizduota 2 paveiksle.
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PHOTON ISSUKIS

UZDUOTIS

1. Rungties uzduotis paskelbiama varzyby diena.
2. Uzduotis apima programavimo veiklas ir gali bati papildyta matematinémis bei
loginémis uzduotimis.

PASIRUOSIMAS

1. Vienu metu uzduotj gali atlikti iki 4 komandy.

2. PrieS rungtj teiséjas praveda trumpg instruktaza, kaip naudotis ,Photon” robotu.
Kiekvienai komandai suteikiamos 5 minutés iSbandyti robotg pries pradedant rungt;.
3. Instruktazas ir 5 minuciy iSbandymas j 15 minucCiy uzduoties atlikimo laikg
nejskaicCiuojami.

4. \lienu metu startuojanCios komandos kartu gauna uzduoties lapus. Teisejas
paaiskina uzduot;.

5. lki starto komandos gali uzduoti klausimus dél uzduoties salygy ir vertinimo.
Programuoti ir bandyti sprendimg galima tik po starto signalo.

UZDUOTIES ATLIKIMAS

1. Rungties uzduociai atlikti skiriama 15 minuciy.

2. Laikas pradedamas skaiCiuoti po uzduoties paaiSkinimo, teiséjui davus bendrag
starto signala.

3. Uzduoties atlikimo laikas fiksuojamas sekundziy tikslumu, kai komanda perduoda
savo uzduoties lapg teisejui.

4. Pasibaigus 15 minucCiy, teisejas duoda pabaigos signalg. Komandos privalo
nutraukti darbg ir perduoti uzduocCiy lapus teiséjui. Vertinamos tik iki pabaigos
signalo atliktos uzduotys, o komandos uzfiksuotas laikas yra 15:00 min. Po signalo
atlikti roboto veiksmai yra nevertinami ir papildomy tasky nesuteikia.
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TASKAI IR REZULTATAI
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1. Laimi daugiau tasky surinkusi komanda.

2. Surinkus vienodai taSky, aukStesne vietg uzima komanda, uzduotj atlikusi per
trumpesn;j laika.

3. Jeigu komandos surenka vienoda tasky skaiCiy per tg patj laikg, joms skiriama
papildoma uzduotis nugalétojams nustatyti.

PAGALBA IR PAZEIDIMAI

1. Teiséjas gali suteikti pagalbg tik iSkilus techniniams roboto ar jo valdymo jrenginio
sutrikimams.

2. Mokytojams, tévams ir kitiems pasaliniams asmenims draudziama padéti komandai
atlikti uzduot;.

3. Uz pasinaudojimg pasaliniy asmeny pagalba: pirmg kartg skiriamas jspéjimas;
antrg kartg atimamas 1 taskas iS bendros tasky sumos; treCig karta komanda
diskvalifikuojama.

TECHNINIAI SUTRIKIMALI

Apie gedimg ar rysio sutriking komanda iS karto turi pranesti teiséjui. Teiséjui
patvirtinus nuo komandos nepriklausantj sutrikima, jos laikas sustabdomas, jranga
sutvarkoma arba pakeiCiama, o uzduoties atlikimo laikas pratesiamas tiek, kiek truko
techninis sutrikimas. Programavimo klaida nelaikoma jrangos gedimu.

ORGANIZAVIMAS

1. Vienoje kategorijoje esancCioms, taCiau skirtingu metu startuojancioms komandoms
neleidziama stebeéti kity komandy veiksmy.

2. Pastabos dél rezultaty pateikiamos teiséjui iS karto po vertinimo, iki rezultaty
patvirtinimo. GinCus pagal paskelbtas taisykles sprendzia vyriausiasis teiséjas ir
(arba) organizatoriai.
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