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DALYVIAI

1. Varzybose galima dalyvauti individualiai arba komandoje, kurig sudaro du nariai —
roboto operatorius ir asistentas.

2. Vlienas dalyvis (komanda) gali registruoti tik vieng robota.

3. Robotg prie ringo paruoSia ir pastato operatorius. SusiklosCius nenumatytoms
aplinkybems, teisejui leidus jj gali pakeisti asistentas.

4. Dalyvis (komanda) prie$ varzybas organizatoriy nurodytu metu turi atvykti |
technine patikrg ir uzregistruoti robota.

KATEGORLJOS

Robotai skirstomi j Sias kategorijas:

1. Mini Sumo.

2. LEGO Sumo Junior (7—=12 m.).

3. LEGO Sumo (nuo 13 m.).

4. Dalyvio (komandos) amziaus kategorija nustatoma pagal dalyvio arba vyriausio
komandos nario amziy varzyby diena.

9. Priklausomai nuo dalyviy skaiCiaus, organizatoriai pasilieka teise sujungti LEGO
Sumo Junior ir LEGO Sumo kategorijas.

VARZYBU RINGAS (DOHYO)

1. Varzyby ringas yra juodos spalvos apskritimas su balta krasto linija (Tawara). Balta
linija yra ringo dalis. Ringo matmenys pateikti 1 lenteleje.

Kategorija Aukstis Skersmuo | Baltos linijos plotis | Medziaga

Mini Sumo 218 mm 770 mm 25mm Medis
LEGO Sumo Junior | =18 mm 770 mm 25mm Medis

LEGO Sumo 218 mm 770 mm 25mm Medis

1lentelé. Ringo matmenys
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2. Ringo schema pateikta 1 paveiksle. Ringo skersmens ir
Zyméjimo matmenys gali tureti £4 mm paklaida.

3. UZ ringo iSorinio kraSto paliekama erdve isSkritusiems robotams. Ringas ir jj supanti

erdve vadinami ringo zona.

Shikiri-Sen
(Starting Lines)

10

1 paveikslas. Ringo schema

ROBOTY PADEJIMAS RINGE

770

18

Roboty padéjimo ringe tvarka pagal kategorijas pateikta 2 ir 3 lentelése.

LEGO SUMO JUNIOR | LEGO SUMO

Ringo viduryje padedamas pradzios zymeklis,
dalijantis ringg j keturis lygius sektorius.

Po teiséjo nurodymo operatoriai vienu metu
2 pastato robotus prieSinguose sektoriuose (2
pav.)

Robotas savo korpusu turi liesti
balta linija.

Pastacius robotus, teiséjas pasalina pradzios
zymeklj. Roboty perstatyti nebegalima.

2 lentelé. LEGO Sumo Junior ir LEGO Sumo roboty padéjimo
ringe tvarka.

MINI SUMO

Po teiséjo nurodymo operatoriai vienu metu
pastato robotus uz savo startiniy linijy
(Shikiri-Sen).

Roboto projekcija turi likti statymo zonoje (3
pav.). Robotg galima pasukti kampu, jeigu jis
neidsikiSa uz jos riby.

Pastacius robotus jy judinti negalima. Teiséjui
leidus galima pakelti statant nusileidusia
véliavéle, nekeiciant roboto padéties.

Teiséjas patikrina roboty padétj. Neteisingai
arba pavéluotai pastatyti robotai statomi i$
naujo.

3 lentelé. Mini Sumo roboty padéjimo ringe tvarka.
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2 paveikslas. LEGO Sumo Junior ir LEGO Sumo kategorijy
roboty padéjimas.

3 paveikslas. Mini Sumo kategorijos roboty padéjimas.
Zalia — tinkamos, raudona — netinkamos padétys.

REIKALAVIMAI ROBOTAMS

Roboty matmeny ir mases apribojimai pateikti 4 lenteléeje.

Kategorija ligis Plotis Aukstis Maseé
Mini Sumo <100 mm <100 mm Neribojamas <5009
LEGOSumo | _t5omm | <1s0mm | Neribojamas | <1000
Junior
LEGO Sumo <150 mm <150 mm Neribojamas <1000g
4 lentelé. Roboty matmenys ir mase.
1. Visi robotai turi bdti autonominiai. Kovos metu iSorinis roboto valdymas

draudziamas.
2. Robotas turi bati uzprogramuotas aptikti prieSininka ir atitinkamai reaguoti. Kilus

abejoniy del autonomiskumo, teiséjai gali patikrinti roboto valdymo logika.
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3. Po starto robotui leidziama keisti savo dydj, taCiau jis turi

likti vientisas. Suskiles | atskiras dalis robotas pralaimi kova. Smulkiy detaliy, kuriy
bendra maseé nevirsija 5 g, atsiskyrimas nelaikomas pralaiméjimo priezastimi.

4. Draudziama naudoti bet kokius prietaisus, sukurianCius papildomg prispaudimo
prie ringo jega.

5. Organizatoriy suteiktas numeris turi bati pritvirtintas matomoje iSorinéje roboto
vietoje.

6. Specialus reikalavimai robotams pateikti 5 ir 6 lentelése.

LEGO SUMO JUNIOR | LEGO SUMO MINI SUMO
Roboto peilis ne kovos metu turi bati
1. uzdengtas nuimama apsauga arba robotas
Robotas turi bati pagamintas tik i$ originaliy saugiai transportuojamas dézéje.

LEGO arba HiTechnic daliy.

Robotas turi turéti veikiantj IR Start/Stop
modulj, suderinamg su teiséjo pultu. IR

2,
imtuvas jrengiamas roboto virSuje,
neuzdengtoje vietoje.
Robotas turi naudoti tik LEGO
2. rekomenduojamas baterijas arba Draudziami priesininko jutiklius tycia
akumuliatorius. 3. trikdantys jtaisai, pavyzdziui, tam skirti IR
Sviesos Saltiniai.
5 lentelé. Specialls reikalavimai LEGO Sumo Junior ir LEGO 6 lentelé. Specialus reikalavimai Mini Sumo kategorijos
Sumo kategorijy robotams. robotams.
TECHNINE PATIKRA

1. Kiekvienas dalyvis (komanda) iki organizatoriy nustatyto termino turi pristatyti
robotg techninei patikrai.

2. Tikrinami roboto matmenys, mase, paleidimas, sustabdymas, saugumas ir atitiktis
robotams keliamiems reikalavimams bei apribojimams.

3. Kilus pagrjsty abejoniy, teiséjas gali pakartotinai patikrinti robotg bet kuriuo
varzyby metu.



/?/&7\
- ROBOTLY

R — | e
== § 4\ 2026
—_//

LEGO | MINI SUMO

VARZYBY EIGA

1. Atsizvelgiant j dalyviy skaiCiy, robotai suskirstomi | grupes. Grupiy sudetis
nustatoma atsitiktine tvarka.
2. Dalyvis (komanda) privalo sekti varzyby tvarkarastj ir kvietimus j kova. Neatvykus
per penkias minutes nuo oficialaus kvietimo, jskaitomas kovos pralaimejimas.
3. AukStesne vietg uzima daugiau kovy laiméjes dalyvis (komanda).
4. Jei du dalyviai (komandos) turi vienoda pergaliy skaiiy, aukStesne vietg uzima jy
tarpusavio kovos laimetojas. Jei vienoda pergaliy skaicCiy turi daugiau nei du dalyviai
(komandos), vertinamas jy tarpusavio kovose iSkovoty pergaliy skaicius.
9. Jei viety nustatyti nepavyksta, vertinama tokia eiles tvarka:

1. Didesnis ,,Yuhkoh* tasky skaicius.

2.Didesnis tasky skirtumas — iS surinkty tasky atémus prieSininky surinktus

taskus.

6. Jei rezultatai vis dar vienodi, rengiama papildoma kova. Jei vienodg rezultatg turi
daugiau nei du dalyviai (komandos), kiekvienas jy po vieng kartg kovoja su visais
kitais vienodg rezultata turinciais dalyviais (komandomis).

KOVOS EIGA

1. Kova sudaro trys raundai ir tesiasi iki trijy minuciy.

2. UZ laiméta raundg dalyviui (komandai) skiriamas vienas ,Yuhkoh“ taSkas. Kovg
laimi dalyvis (komanda), pirmasis surinkes du ,Yuhkoh“ taSkus. Kovos laikas yra
matuojamas raundy metu, laikas tarp raundy nejskaiCiuojamas.

3. Jei tik vienas ,,Yuhkoh* taskas buvo uzdirbtas iki kovos galo, laimétoja yra komanda,
uzdirbusi tg taska.

4. Jei nei viena iS komandy nelaimi per nei vieng raundg viso maco metu, nugalétojas
bus paskelbtas priklausant nuo Yusei (dominuojantysis). Jei Yusei nejmanoma
nustatyti arba laimety raundy skaicCius yra toks pat, kovos laikas bus pratestas trimis
minutémis.

5. Jei vienas dalyvis (komanda) uzdirba vieng arba daugiau Yuko tasky per pratesima,
Sis dalyvis (komanda) bus nugalétoja.

6. Tarp raundy skiriama iki 30 sekundziy ratams nuvalyti, robotui patvarkyti ir is
anksto uzprogramuotai taktikai pasirinkti.
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RAUNDO PRADZIA IR PABAIGA

1. PrieS kiekvieng raundg po teiséjo nurodymo operatoriai vienu metu pastato robotus
pagal savo kategorijos statymo tvarka.

2. Raundas pradedamas ir robotai sustabdomi taip, kaip nurodyta 7 lenteléje.

3. Robotus paimti galima tik teiséjui leidus. Klausimai del raundo rezultato pateikiami
pries paimant robotus. Galutinj sprendima priima teiséjas.

4. Raundo pradzia ir pabaiga aprasoma 7 lenteléje.

Kategorija Raundo pradzia Raundo pabaiga

Po teisejo signalo operatorius jjungia

LEGO Sumo Junior penkiy sekundziy laikmatj ir Po teiséjo signalo robota
ir LEGO Sumo atsitraukia. Robotas pradeda judéti sustabdo operatorius.

praéjus penkioms sekundéms.

Dalyviams atsitraukus, teiséjas siuncia
Mini Sumo IR Start komandg. Robotas pradeda
veikti i$ karto.

Teiséjas siuncia IR Stop
komanda.

7 lentelé. Raundo pradZia ir pabaiga.

TASKU SKYRIMAS

Vienas ,Yuhkoh* taskas skiriamas dalyviui (komandai), kai:

1. Jo robotas iSstumia priesSininko robotg is ringo ir jis savo dalimi paliecia pavirSiy uz
ringo.

2. PrieSininko robotas pats iSvaziuoja ar iSkrenta is ringo ir palieCia pavirSiy uz jo.

3. Vienas ar keli prieSininko roboto ratai atsiduria uz ringo krasto ir teiséjas nustato,
kad robotas nebegali grjzti j ringa (,,Shinitai“).
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4. Dalyviui (komandai) neatvykus, pasitraukus, sugedus jo robotui ar jj paSalinus i$
kovos, laimi prieSininkas (prieSininko komanda). Jam jskaitomi du ,Yuhkoh“ taskai. Jei
vieng jau turéjo, pridedamas tik vienas taSkas. Pralaiméjusio dalyvio (komandos)
surinkti taskai islieka.

5. ,Yusei“ (dominavimo) atveju teiséjas gali skirti ,Yuhkoh“ taSka dalyviui (komandai),
jvertines roboto strategijg, judejimg ir veiksmingas atakas.

RAUNDO KARTOJIMAS

1. Raundas kartojamas, kai robotai susikabina ar blokuoja vienas kito judejimg ir
bendru abiejy operatoriy sutarimu teiséjas leidzia jj pakartoti.

2. Raundas kartojamas, kai abu robotai vienu metu palieCia pavirSiy uz ringo ir
nejmanoma nustatyti, kuris paliete pirmas.

3. Jeigu vienas iS roboty nepradeda judéti, startas kartojamas. Jei ir po dviejy
pakartotiniy starty tas pats robotas nepradeda judeéti, vienas ,Yuhkoh“ taskas
skiriamas dalyviui (komandai), kurio robotas pradeda judéti.

KOVOS SUSTABDYMAS

1. Susizeidus dalyviui ar kilus pavojui, teiséjas sustabdo kova. PaSalinus priezastj,
kova tesiama.

2. Jeigu dalyvis (komanda) negali testi kovos, laimi prieSininkas (prieSininko
komanda).

PAZEIDIMAI

1. Dalyviai privalo laikytis robotams keliamy reikalavimy, apribojimy ir teisejo
nurodymu. |Zeidinéjimai, nesgZziningas ir pavojingas elgesys draudziami.

2. |spéjimas skiriamas uz nepagrjsta prasymag sustabdyti kova, virSytg 30 sekundziy
pertrauka be teiséjo leidimo, roboto statymo tvarkos pazeidima, per anksti pradéjusj
judeti robota arba roboto lietimg be teiséjo leidimo.
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3. UZ du jspéjimus toje pacCioje kovoje prieSininkui (prieSininko komandai) skiriamas
vienas ,,Yuhkoh* taskas. Kitoje kovoje jspéjimai skaicCiuojami iS naujo.

4. Sunkiais pazeidimais laikomi nesaugus elgesys su robotu, nepasitraukimas j saugig
zona, teiséjo nurodymy nevykdymas, iSorinis roboto valdymas ir draudziamy daliy
naudojimas.

9. Uz sunky pazeidima skiriamas kovos pralaiméjimas arba diskvalifikacija. Sprendimg
pagal pazeidimo pobudj priima vyriausiasis teiséjas ir (arba) organizatoriai.

ORGANIZAVIMAS

1. Organizatoriai siekia sumazinti aplinkos poveikj jutikliams, taCiau apSvietimas ir IR
trikdziai gali veikti robotus. Rekomenduojama juos iSbandyti jvairiomis apSvietimo
salygomis.

2. Teiséjai turi teise fotografuoti robotus techninés patikros metu.

3. Dalyviai atsako uz saugy savo roboty naudojimg bei transportavimg ir dalyvio
(komandos) ar jo jrangos sukeltus incidentus.

4. Klausimai dél kovos eigos ar rezultato sprendziami prie ringo, iSkart, prieS paimant
robotus. Gin¢o atveju galutinj sprendimg priima vyriausiasis teiséjas ir (arba)
organizatoriai.



	LEGO
	MINI SUMO
	DALYVIAI
	1. Varžybose galima dalyvauti individualiai arba komandoje, kurią sudaro du nariai – roboto operatorius ir asistentas.
	2. Vienas dalyvis (komanda) gali registruoti tik vieną robotą.
	3. Robotą prie ringo paruošia ir pastato operatorius. Susiklosčius nenumatytoms aplinkybėms, teisėjui leidus jį gali pakeisti asistentas.
	4. Dalyvis (komanda) prieš varžybas organizatorių nurodytu metu turi atvykti į techninę patikrą ir užregistruoti robotą.

	KATEGORIJOS
	Robotai skirstomi į šias kategorijas:
	1. Mini Sumo.
	2. LEGO Sumo Junior (7–12 m.).
	3. LEGO Sumo (nuo 13 m.).
	4. Dalyvio (komandos) amžiaus kategorija nustatoma pagal dalyvio arba vyriausio komandos nario amžių varžybų dieną.
	5. Priklausomai nuo dalyvių skaičiaus, organizatoriai pasilieka teisę sujungti LEGO Sumo Junior ir LEGO Sumo kategorijas.


	VARŽYBŲ RINGAS (DOHYO)
	1. Varžybų ringas yra juodos spalvos apskritimas su balta krašto linija (Tawara). Balta linija yra ringo dalis. Ringo matmenys pateikti 1 lentelėje.
	Kategorija
	Aukštis
	Skersmuo
	Baltos linijos plotis
	Medžiaga
	Mini Sumo
	≥ 18 mm
	770 mm
	25 mm
	Medis

	LEGO Sumo Junior
	≥ 18 mm
	770 mm
	25 mm
	Medis

	LEGO Sumo
	≥ 18 mm
	770 mm
	25 mm
	Medis




	LEGO
	MINI SUMO
	2. Ringo schema pateikta 1 paveiksle. Ringo skersmens ir žymėjimo matmenys gali turėti ±4 mm paklaidą.
	3. Už ringo išorinio krašto paliekama erdvė iškritusiems robotams. Ringas ir jį supanti erdvė vadinami ringo zona.

	ROBOTŲ PADĖJIMAS RINGE
	Robotų padėjimo ringe tvarka pagal kategorijas pateikta 2 ir 3 lentelėse.

	LEGO SUMO JUNIOR  I  LEGO SUMO
	1.
	2.
	pastato robotus priešinguose sektoriuose (2
	pav.)
	3.

	baltą liniją.
	4.

	žymeklį. Robotų perstatyti nebegalima.

	MINI SUMO
	1.
	pastato robotus už savo startinių linijų
	(Shikiri-Sen).
	2.

	pav.). Robotą galima pasukti kampu, jeigu jis
	neišsikiša už jos ribų.
	3.

	vėliavėlę, nekeičiant roboto padėties.
	4.

	naujo.


	LEGO
	MINI SUMO
	REIKALAVIMAI ROBOTAMS
	Robotų matmenų ir masės apribojimai pateikti 4 lentelėje.
	Kategorija
	Ilgis
	Plotis
	Aukštis
	Masė
	Mini Sumo
	≤ 100 mm
	≤ 100 mm
	Neribojamas
	≤ 500 g

	LEGO Sumo Junior
	≤ 150 mm
	≤ 150 mm
	Neribojamas
	≤ 1 000 g

	LEGO Sumo
	≤ 150 mm
	≤ 150 mm
	Neribojamas
	≤ 1 000 g

	1. Visi robotai turi būti autonominiai. Kovos metu išorinis roboto valdymas draudžiamas.
	2. Robotas turi būti užprogramuotas aptikti priešininką ir atitinkamai reaguoti. Kilus abejonių dėl autonomiškumo, teisėjai gali patikrinti roboto valdymo logiką.


	LEGO
	MINI SUMO
	3. Po starto robotui leidžiama keisti savo dydį, tačiau jis turi
	likti vientisas. Suskilęs į atskiras dalis robotas pralaimi kovą. Smulkių detalių, kurių bendra masė neviršija 5 g, atsiskyrimas nelaikomas pralaimėjimo priežastimi.
	4. Draudžiama naudoti bet kokius prietaisus, sukuriančius papildomą prispaudimo prie ringo jėgą.
	5. Organizatorių suteiktas numeris turi būti pritvirtintas matomoje išorinėje roboto vietoje.
	6. Specialūs reikalavimai robotams pateikti 5 ir 6 lentelėse.
	LEGO SUMO JUNIOR  I  LEGO SUMO
	1.
	2.
	rekomenduojamas baterijas arba
	akumuliatorius.

	MINI SUMO
	1.
	saugiai transportuojamas dėžėje.
	2.

	modulį, suderinamą su teisėjo pultu. IR imtuvas įrengiamas roboto viršuje, neuždengtoje vietoje.
	3.


	TECHNINĖ PATIKRA
	1. Kiekvienas dalyvis (komanda) iki organizatorių nustatyto termino turi pristatyti robotą techninei patikrai.
	2. Tikrinami roboto matmenys, masė, paleidimas, sustabdymas, saugumas ir atitiktis robotams keliamiems reikalavimams bei apribojimams.
	3. Kilus pagrįstų abejonių, teisėjas gali pakartotinai patikrinti robotą bet kuriuo varžybų metu.



	LEGO
	MINI SUMO
	VARŽYBŲ EIGA
	1. Atsižvelgiant į dalyvių skaičių, robotai suskirstomi į grupes. Grupių sudėtis nustatoma atsitiktine tvarka.

	KOVOS EIGA
	1. Kovą sudaro trys raundai ir tęsiasi iki trijų minučių.


	LEGO
	MINI SUMO
	RAUNDO PRADŽIA IR PABAIGA
	1. Prieš kiekvieną raundą po teisėjo nurodymo operatoriai vienu metu pastato robotus pagal savo kategorijos statymo tvarką.
	2. Raundas pradedamas ir robotai sustabdomi taip, kaip nurodyta 7 lentelėje.
	3. Robotus paimti galima tik teisėjui leidus. Klausimai dėl raundo rezultato pateikiami prieš paimant robotus. Galutinį sprendimą priima teisėjas.
	4. Raundo pradžia ir pabaiga aprašoma 7 lentelėje.
	Kategorija
	Raundo pradžia
	Raundo pabaiga
	LEGO Sumo Junior ir LEGO Sumo
	Po teisėjo signalo operatorius įjungia penkių sekundžių laikmatį ir atsitraukia. Robotas pradeda judėti praėjus penkioms sekundėms.
	Po teisėjo signalo robotą
	sustabdo operatorius.

	Mini Sumo
	Dalyviams atsitraukus, teisėjas siunčia IR Start komandą. Robotas pradeda veikti iš karto.
	Teisėjas siunčia IR Stop
	komandą.



	TAŠKŲ SKYRIMAS
	Vienas „Yuhkoh“ taškas skiriamas dalyviui (komandai), kai:
	1. Jo robotas išstumia priešininko robotą iš ringo ir jis savo dalimi paliečia paviršių už ringo.
	2. Priešininko robotas pats išvažiuoja ar iškrenta iš ringo ir paliečia paviršių už jo.
	3. Vienas ar keli priešininko roboto ratai atsiduria už ringo krašto ir teisėjas nustato, kad robotas nebegali grįžti į ringą („Shinitai“).



	LEGO
	MINI SUMO
	4. Dalyviui (komandai) neatvykus, pasitraukus, sugedus jo robotui ar jį pašalinus iš kovos, laimi priešininkas (priešininko komanda). Jam įskaitomi du „Yuhkoh“ taškai. Jei vieną jau turėjo, pridedamas tik vienas taškas. Pralaimėjusio dalyvio (komandos) surinkti taškai išlieka.
	5. „Yusei“ (dominavimo) atveju teisėjas gali skirti „Yuhkoh“ tašką dalyviui (komandai), įvertinęs roboto strategiją, judėjimą ir veiksmingas atakas.
	RAUNDO KARTOJIMAS
	1. Raundas kartojamas, kai robotai susikabina ar blokuoja vienas kito judėjimą ir bendru abiejų operatorių sutarimu teisėjas leidžia jį pakartoti.

	KOVOS SUSTABDYMAS
	PAŽEIDIMAI
	1. Dalyviai privalo laikytis robotams keliamų reikalavimų, apribojimų ir teisėjo nurodymų. Įžeidinėjimai, nesąžiningas ir pavojingas elgesys draudžiami.


	LEGO
	MINI SUMO
	3. Už du įspėjimus toje pačioje kovoje priešininkui (priešininko komandai) skiriamas vienas „Yuhkoh“ taškas. Kitoje kovoje įspėjimai skaičiuojami iš naujo.
	4. Sunkiais pažeidimais laikomi nesaugus elgesys su robotu, nepasitraukimas į saugią zoną, teisėjo nurodymų nevykdymas, išorinis roboto valdymas ir draudžiamų dalių naudojimas.
	ORGANIZAVIMAS
	1. Organizatoriai siekia sumažinti aplinkos poveikį jutikliams, tačiau apšvietimas ir IR trikdžiai gali veikti robotus. Rekomenduojama juos išbandyti įvairiomis apšvietimo sąlygomis.
	2. Teisėjai turi teisę fotografuoti robotus techninės patikros metu.
	3. Dalyviai atsako už saugų savo robotų naudojimą bei transportavimą ir dalyvio (komandos) ar jo įrangos sukeltus incidentus.



