ANTWEIGHT

Sios rungties dalyviai, priklausomai nuo dalyviy skai¢iaus,
organizatoriy gali buti paskirstyti j atskiras amziaus grupes. Gali bati
skiramos 2 amziaus grupés — dalyviai iki 16 m. bei dalyviai (imtinai) nuo 16 m.

ROBOTAS

Roller - robotas, kuriam judéti naudojami ratai ar panasus visiSkai suktis galintis
komponentas, kontaktuojantis su arena.

Non-Roller - bet koks robotas, neatitinkantis Roller roboto apibrézties.

Flyer - robotas, kuris gali skristi. Sio tipo robotai neleidziami naudoti.

Clusterbot - robotas, kurj sudaro dvi ar daugiau daliy (pvz., du perpus mazesni robotai).

1. Roboto svoris ribojamas iki 200 gramuy.
2.Robotai turi bati aiSkiai pazyméti matomoje vietoje jiems suteiktais startiniais numeriais.
3.Roboto matmenys néra apribojami, robotas turi nevirsyti svorio ribojimo.
4. Robotas kovos metu gali naudoti papildomus leidZziamus rungtyje ginklus.
5.NeleidZiami Sie ginkly tipai:

* SkyscCiy pagrindu pagaminti ginklai

¢ Kilijai ar lipnus padai

¢ Ugnies ginklai

¢ Elektros naudojimas kaip ginklas

¢ Sprogstamieji ginklai

* Virve, valas ar kiti jpainiojamieji ginklai

¢ Besisukantys ginklai, kurie gali sutrupéti j labai smulkias dalis

* Magnetinés / indukcinés sistemos
6.Saugumui uztikrinti visus ginklus turi buti galima iSjungti nuotolinio valdymo pulteliu.
1.Visi astrus roboto ir jo ginkly krastai uz arenos riby turi buti uzdengti aiSkiai pazymétomis
apsaugomis, kad nesusizeisty valdytojas ar kiti dalyviai.
8.Roboto bhaterijos jtampa negali virSyti 24 volty.
9. Clusterbotai leidziami. Visos Clusterboto dalys turi nevirsyti roboto svorio ribojimo.
10. Robotas privalo bati uzregistruotas iki organizatoriy nurodyto termino. Neuzregistruoti
robotai galés dalyvauti varzybose tik nejskaitoje. Vienas dalyvis gali registruoti tik vieng
robota.
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KOVOS TAISYKLES

1.Kovos trukmé - du raundai po 2 minutes. Esant lygiosioms skiriamas papildomas
raundas.

2.Pirmas iskrites iS arenos robotas pralaimi raunda. Robotas likes arenoje pelno 1 taska.
3.Roboty kovos gali vykti keliose arenose vienu metu. Vienoje varzyby grupéje esantys
robotai kovoja toje pacioje arenoje. Atkrintamyjy metu roboty poros gali kovoti skirtingose
arenose.

4. Jei robotas arenoje nebejuda arba tampa nekontroliuojamas, teiséjas pradeda skaiCiuoti
10 sekundziy roboto kontrolei atkurti. Per Sj laikg neatkurus roboto kontrolés robotas
pralaimi raunda. Oponento roboto kontaktas su neveiksniu robotu skaiCiavimg atnaujina.
5.Kovg laimi robotas pirmas pelnes 2 taskus.

6.Jei pasibaigus raundo laikui nugalétojas nepaaiskeéja, tokiu atveju teiséjas (-ai)
nusprendzia, kuris yra raundo nugalétojas pagal roboto dominavimg raundo metu arba
skiria papildoma raunda.

1.Bet kuriuo kovos metu roboto valdytojas gali atsisakyti testi kova. Tokiu atveju skaitomas
kovos pralaiméjimas, o prieSininkui uzskaitoma pergalé (rezultatu 2:0).

8.Robotai kovodami gali laikyti prispaude vienas kitg ne ilgiau kaip 20 sekundziy. Teiséjas
duos Zodinj jspéjima po 15 sekundziy. Jei per likusias 5 sekundes prieSininkai neatsitraukia
vienas nuo kito, kova bus sustabdyta, robotai grazinami j starto pozicijas ir kova
pratesiama.

9.Jei robotas iskrenta iS arenos pradéjus kova, taciau dar nesusidurus su priesininko
robotu, teiséjui nusprendus kova gali buti pradedama i$ naujo.

10.Jei abu robotai iSkrenta iS arenos vienu metu ir nejmanoma nuspresti, kuris pavirsiy uz
arenos riby palieté anksciau, tuomet kova sustabdoma, robotai grazinami j arenos
startines vietas, kova atnaujinama. Jei robotas po iSkritimo i$ arenos tapo neveiksnus ir
negali testi kovos, jis laikomas pralaiméjusiu raunda.

11.Clusterbot robotas pralaimi raunda, kai visos jo dalys buna eliminuotos (iSkrenta i$
arenos arba tampa neveiksnios).

12.Robotas turi bati jdétas | areng ir buti pasirenges kovoti per penkias minutes nuo to
laiko, kai jis buvo pakviestas kovoti. Jei negalite pradeéti kovos per penkias minutes,
robotas laikomas pralaiméjusiu kova (rezultatu 2:0).
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13.Nuo vieno raundo pabaigos iki kito raundo pradzios suteikiamos 2 minutés roboty
remontui. Jei robotas nebus paruostas kovai per 2 minutes, jis bus laikomas pralaiméjusiu
raunda.

14.Pasibaigus kovai, tik valdytojas arba teiséjas gali paimti robotg i$ arenos. Valdytojas yra
atsakingas uz tai, kad jo robotas buty saugios buklés pries jj paimant. Jei robotas turi
aktyvius ginklus, batina, kad jie paémimo metu buty neaktyvus.

15.Konkurso dalyviai visada privalo klausyti renginio organizatoriaus/ teisejo nurodymy
arba bus diskvalifikuojami.

16.PrieS pradedant kova, kiekvienas robotas tikrinamas renginio organizatoriaus ar jo
jgalioto asmens, kad buty uztikrinta, jog pries kova robotas atitinka svorio, dydzio ir
saugumo reikalavimus.
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