
 
 

 

Pamoka: Pamokos trukmė: Pamokos autoriai: 

Matematika 45 min. Asta Ulienė 

Pamokos tema: 

Daugyba. Ilgio ir pločio sąvokų įtvirtinimas. 

Dalykas: 

Matematika 

BENDRA INFORMACIJA 

Klasė: Mokinių skaičius: Dalykų mokytojai: 

3 klasė 25 Pradinių klasių 

PRIEMONĖS 

Mind Designer, kilimėlis (PRC „RoboLabas“)  

Užduočių lapas (paruošia mokytojas), rašymo priemonės, liniuotė 

 

PAMOKOS PRISTATYMAS 

Bendras pamokos tikslas: 

Prisiminti daugybos lentelę ir įtvirtinti ilgio ir pločio sąvokas, išmatuoti ilgį ir plotį liniuote. 

Siekiamas rezultatas: 

Mokiniai, skaičiuodami grupelėse, prisimins daugybos lentelės rezultatus, sudėlios žodį. Mind Designer 

robotuku nupieš stačiakampius ir išmatuos stačiakampių ilgį ir plotį milimetrais, centimetrais. 

Ugdomi gebėjimai: 

1. Individualaus darbo derinimas su darbu poroje. 

2. Mokymasis bendradarbiauti. 

3. Daugybos lentelės kartojimas. Ilgio ir pločio sąvokos įtvirtinimas, praktinis išmatavimas. 

PAMOKOS EIGA 



 
 

 

 

 

Pasiruošimas. Pamokoje naudojamas Mind Designer kilimėlis. Kiekviena užduotis užduoties lape pradedama 

langelyje „Pradžia“. 

1 dalis. Sudominimas – vyks robotukų varžybos – laimės tie, kurie pirmieji atliks visas užduotis užduočių 

lape..  

2 dalis. Atliekami veiksmai su Mind Designer robotuku, surandami reikiami skaičiai, skaičiavimai, darbas su 

Mind Designer. 

3 dalis. Refleksija. 

Teorinė dalis 

Daugybos lentelės prisiminimas, ilgio ir pločio sąvokos priminimas. 

Praktinė dalis 

Mokiniai:  

  užduočių lape pradeda nuo pirmos užduoties,  

  Mind Designer robotuko pagalba nukeliauja iki reikiamų skaičių reikalingų daugybos veiksmui, 

  gautą rezultatą pasitikrina poroje, 

  randa ant kilimėlio langelį su gautu, 

  suprogramuoja Mind Designer robotuką, kad šis nuvažiuotų ant langelio su atsakymu,  pažymi gauto 

rezultato koordinates, 

  Mind Designer robotuką perkelia į „Pradžios“ langelį, atlieka sekantį veiksmą, vėl skaičiuoja ir t.t., 

  užduotis užpildo užduočių lape. 

Pabaigoje su Mind Designer robotuku nupiešti pieštuką ir išmatuoti dviejų stačiakampių ilgį ir plotį 

centimetrais liniuote. Matavimus užrašyti. 

TĘSTINUMAS 

Mokymasis dviženklių skaičių daugybos. 

 

REZULTATŲ APTARIMAS (ĮSIVERTINIMAS) 

Mokiniai porose aptaria, kas pavyko, kur klydo, kaip sekėsi dirbti individualiai, pasitikrinti poroje, susitarti  

programuojant. Minčių lietus. 

Poroje susiskaičiuoja, ar spėjo atlikti visas 8 užduotis; ar spėjo nupiešti Su Mind Designer robotuku pieštuką 

ir išmatuoti gautų stačiakampių ilgius ir pločius. Įsivertina. 

Pvz.: 

Užduočių lape apibraukia veiduką: 

 Varžybų trasą įveikėme (atlikome visas 8 užduotis ir išmatavome stačiakampių ilgius ir pločius) puikiai 

skaičiuojame. 

 Atlikome 8 užduotis, bet nespėjome išmatuoti stačiakampių – pritrūko laiko, klydome, nesisekė programuoti. 

 Nespėjome atlikti 8 užduočių – skaičiuoti, programuoti mums sunku, mums reikia pagalbos. 

 



 
 

KOMANDOS NARIŲ VARDAI....................................................................................................................... 

 

UŽDUOČIŲ LAPAS 

1.  ←  ↑ →↑ ↑         * ↑ → ↑   =    

2. ↑ ↑ ↑   *  ← ↑ ↑ ← ↑ ↑ ↑ ↑   =   

3. → ↑ ↑ ← ↑   *  ← ↑ → ↑ ↑ → ↑     =    

4. ↓ → ↑ ↑  *  ← ↑ ↑ ↑ ↑ ← ↑ ↑  =   

5. ↓ ← ↑ ↑   *  → ↑ ↑ → ↑ → ↑ ↑ → ↑  =    

6. → ↑  *  ↑ → ↑     =    

7. → ↑  *   ← ↑ ↑ ← ↑ ← ↑ ↑ ↑  =    

8. ↑ → ↑ ↑   *   → ↑ ↑     =  

 

Nurodyk gautų atsakymų koordinates: 

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 

 

 

       

 

Nupiešk pieštuką su Mind Designer robotuku ir išmatuok liniuote dviejų stačiakampių: 

Mažojo stačiakampio 

Ilgį milimetrais: _________________ 

Plotį milimetrais: ________________ 

Didžiojo stačiakampio 

Ilgį centimetrais: _________________ 

Plotį centimetrais: ________________ 

 

Įsivertinkite savo komandinį darbą (apibrauk veiduką): 

 

 


