
 
 

 

Pamoka: Pamokos trukmė: Pamokos autoriai: 

Integruota matematikos, lietuvių 

kalbos ir literatūros bei 

informacinių technologijų pamoka 

45 min. Gintarė Mizeikytė 

Pamokos tema: 

„Kaip nustatyti raidės ir raidžių vietą plokštumoje?“ 

Dalykas: 

Matematika, lietuvių kalba ir literatūra, informacinės technologijos 

BENDRA INFORMACIJA 

Klasė: Mokinių skaičius: Dalykų mokytojai: 

4 22 Pradinio ugdymo mokytojai 

PRIEMONĖS 

1. Mind Designer robotas  

2. “Robolabas” kilimėlis su raidėmis (balsiais, priebalsiais, dvibalsiais).  

3. Užduočių lapai (1–3 priedai) 

PAMOKOS PRISTATYMAS 

Bendras pamokos tikslas: 

Naudojant raidžių plokštumą (kilimėlį), pakartoti ir įtvirtinti įsidėmėtinų žodžių rašybą ir kalbos garsus 

(balsius, priebalsius ir dvigarsius). 

Siekiamas rezultatas: 

1. Nustatys raidės ar raidžių vietą plokštumoje. 

2. Raidės ir skaičiaus pora nusakys raidės ar raidžių padėtį plokštumoje. 

3. Pakartos ir įtvirtins įsidėmėtinų žodžių rašybą, kalbos garsus (balsius, priebalsius, dvibalsius). 

Ugdomi gebėjimai: 

1. Skaitydami duotus sakinius, įvardys trūkstamą raidę ir jos padėtį plokštumoje (kilimėlyje). 

2. Pagal duotą raidės ir skaičiaus porą suras dvibalsį ir išrinks iš duotų sakinių žodžius su juo. 



 
 

3. Pagal duoto žodžio raides užrašys jų padėtį plokštumoje (kilimėlyje), suskaičiuos to žodžio balsius ir 

priebalsius. 

4. Pagal duotą raidės ir skaičiaus porą sudės žodį, suskaičiuos to žodžio balsius ir priebalsius. 

5. Bendraus ir bendradarbiaus poroje. 

6. Tobulins skaitmeninio raštingumo (programavimo) įgūdžius. 

PAMOKOS EIGA 

1. Susiskirstymas poromis. 

2. Pamokos temos skelbimas, trumpai pakartojami ankstesnėje matematikos pamokoje nagrinėtos medžiagos 

svarbiausi akcentai. 

3. Mokinių supažindinimas su užduočių lapais (1 priedas) ir išsakomas lūkestis. 

4. Priminimas, kaip programuoti Mind Designer robotą (aptariama rodyklių reikšmė). 

5. Mokinių savarankiškas darbas bendradarbiaujant porose (1 ir 2 priedas).  

6. Apibendrinimas ir refleksija. 

Teorinė dalis 

Temos teorinė dalis dėstoma klasėje. Analizuojant vadovėlyje (Kavaliauskienė, A., Padarauskienė, A., 

Rimšelienė, R. (2024). Taip! Vadovėlis. Matematika 4 klasei. Antra dalis (psl. 76-77). – Kaunas: „Šviesa“) 

pateiktą medžiagą, aptariama, kas yra plokštuma, kokių žaidimų su plokštuma yra. Pateikiama tokių žaidimų 

pavyzdžių, aiškinamasi kaip nusakyti daiktų padėtį plokštumose, kai yra raidė ir skaičius ar tik skaičiai. 

Praktinė dalis 

1. Praktinė dalis vykdoma PRC „RoboLabas“.  

2. Dirbdami porose mokiniai savarankiškai atlieka užduotis užduočių lapuose ir pildo (1 priedas). Pirmoje 

užduotyje mokiniai perskaito sakinius, įrašo trūkstamą raidę ir užprogramuoja robotuką nuvažiuoti prie jos, 

nurodoma raidės padėtis plokštumoje (kilimėlyje) ir pagal ją iš lentelės įrašoma priskirta raidė. Antroje 

užduotyje pagal nurodytą padėtį plokštumoje (kilimėlyje) suranda dvibalsį ir iš pirmos užduoties suranda 

žodžius su tuo dvibalsiu bei juos surašo lape. Trečioje užduotyje išsianalizavę pateiktas raidės ir skaičiaus 

poras, užrašo gautą žodį, užprogramuoja robotuką taip, kad jis važiuodamas iš „Pradžia“ langelio  „užrašytų“ 

tą žodį, lentelėje pasižymi iš kelinto karto pavyko teisingai užprogramuoti robotuką bei įvardina balsių, 

priebalsių skaičių tame žodyje. 

3. Sparčiau dirbantiems mokiniams pasiūloma atlikti papildomas užduotis (2 priedas): užrašo pateikto žodžio 

raidžių padėtį plokštumoje (kilimėlyje),  užprogramuoja robotuką taip, kad jis važiuodamas  iš „Pradžia“ 

langelio  „užrašytų“ tą žodį, lentelėje pasižymi, iš kelinto karto pavyko teisingai užprogramuoti robotuką bei 

įvardina balsių, priebalsių skaičių tame žodyje. 

TĘSTINUMAS 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kitą informacinių technologijų pamoką įtvirtinami gebėjimai dirbti su plokštuma, nurodytomis spalvomis 

spalvinami langeliai (pilni ar pusė) pagal nurodytos raidės ir skaičiaus poras, išsiaiškinama apie koordinačių 

ašis bei, kaip jose žymimi taškai ir praktikuojamasi popieriuje, o vėliau ir atliekami programavimai Scratch 

programoje.  

REZULTATŲ APTARIMAS (ĮSIVERTINIMAS) 

1.  Demonstruojant atsakymų lentelę (3 priedas), mokiniai pasitikrina, ar teisingai atliko užduotis, žaliu rašikliu 

taiso klaidas.  Pirmoje užduotyje, jei teisingai užrašė raidžių padėtis plokštumoje bei atrado priskirtą raidę 

lentelėje, turi perskaityti žodžius „Jau atlikau“. Trečioje užduotyje suskaičiuoja ir lentelės apačioje (1 priedas) 

pažymi, kurį skaičių apibraukė dažniausiai (iš kelinto karto pavyko teisingai užprogramuoti robotuką).  

2. Ta pati mokinių pora įsivertina savo darbą drauge pildydami skiltį „ĮSIVERTINIMAS“ (2 priedas) ir trumpai 

pristato klasei. 



 
 

 1 priedas 

 

Užduočių lapas 

 

 Įrašykite trūkstamą raidę ar raides žodyje, o nurodykite tos raidės padėtį plokštumoje (kilimėlyje) 

ir užprogramuokite robotuką taip, kad pasiektų įrašytą raidę. Iš žemiau nurodytos lentelės parinkite ir 

įrašykite plokštumos padėčiai priskirtą raidę. 

 

Sakiniai Padėtis 

plokštumoje 

Plokštumos 

padėčiai priskirta 

(-os) raidė (-ės) 

1. Ką gali padaryti š__ndien, neatidėk rytojui.       

 

  

2. Senas __sotis – kasmet naujas dangtis.  

 

  

3. Kiekviena m__slė  turi savo atsakymą. 

 

  

4. Dr__sa, kaip ugnis, gali sudeginti ar 

apšildyti. 

  

5. T__sinys visada yra sunkesnis nei pradžia. 

 

  

6. Vakar m__s__  mokykloje buvo __patingas  

renginys. 

      

7. Verkia kaip ž__sis aruode. 

 

  

8. Kregždė sugr__žo  į savo seną lizdą. 

 

  

 

Plokštumos padėčiai priskirta raidė: 

 

B2 E2 E5 B4 E4 B1 B5 C2 B3 D2 

A E I J M K D L T U 

 

Surašykite raides iš eilės ir gausite atsakymą.  

 

ATSAKYMAS:  

           

 

 

 

https://lt.wikiquote.org/wiki/%C5%A0iandien
https://lt.wikiquote.org/wiki/Rytojus


 
 

1 priedas 
 

 Suraskite plokštumoje nurodytą dvibalsį ir iš aukščiau duotų sakinių išrinkite žodžius, turinčius 

nurodytą dvibalsį. 

 

Padėtis 

plokštumoje 

(kilimėlyje) 

Įrašykite 

dvibalsį 

Suraskite iš duotų sakinių žodžius turinčius nurodytus 

dvibalsius 

C3   

E1   

C1   

A5    

A1   

D5   

  

 Pagal duotą raidės ir skaičiaus porą raskite raidę ar raides,  sudėkite žodį bei jį užrašykite. Robotuku 

„užrašykite“ (užprogramuokite) tą žodį. Iš kelinto karto pavyko užprogramuoti? Apibraukite tą 

skaičių. Nurodykite balsių ir priebalsių skaičių tame žodyje. 

Pagal duotą raidės ir 

skaičiaus porą sudėkite 

žodį. 

Parašykite gautą žodį. 

Robotuku „užrašykite“ 

(užprogramuokite) tą žodį. 

Iš kelinto karto pavyko 

užprogramuoti? 

Apibraukite tą skaičių. Jei 

nepavyko, rinkis 0. 

Nurodykite 

balsių 

skaičių 

žodyje. 

Nurodykite 

priebalsių 

skaičių 

žodyje. 

D5; D3  0  1  2  3  4  5   

E4; E1; A2; A4  0  1  2  3  4  5   

E4; E1; D4  0  1  2  3  4  5   

A3; E4; A2; A4  0  1  2  3  4  5   

Parašykite, kurį skaičių dažniausiai 

apibraukėte programuojant robotuką. 

   



 
 

2 priedas 

Papildomos užduotys 

Iš eilės užrašykite nurodyto žodžio raidės/-ių padėtį plokštumoje. Robotuku „užrašykite“ 

(užprogramuokite) tą žodį. Iš kelinto karto pavyko užprogramuoti? Apibrauk tą skaičių. Nurodykite 

balsių ir priebalsių skaičių tame žodyje. 

 

ĮSIVERTINIMAS 

Ar suspėjo atlikti visas 3 

užduotis? 
TAIP                  NE  

Kuri užduotis buvo 

sudėtingiausia?          

Kuri lengviausia? Kodėl? 
         , nes _______________________________________________ 

 

 

Kaip sekėsi užprogramuoti 

robotuką? 
Dažniausiai užprogramavo iš 0  1  2  3  4  5 

Gal atliko papildomą 

užduotį? 
TAIP (visus žodžius)           IŠ DALIES (1-3  žodžius)            NE  

Ko išmoko dirbdamas 

kartu su draugu? 
 

3 priedas 

 

 
Iš eilės užrašykite raidės/-ių 

padėtį plokštumoje. 

Robotuku 

„užrašykite“ 

(užprogramuok) tą 

žodį. Iš kelinto karto 

pavyko 

užprogramuoti? 

Apibraukite tą 

skaičių. Jei 

nepavyko, rinkis 0. 

Nurodykite 

balsių skaičių 

žodyje. 

Nurodykite 

priebalsių 

skaičių 

žodyje. 

ŠAUKIA  0  1  2  3  4  5   

AUGA  0  1  2  3  4  5   

ŪKAUJA  0  1  2  3  4  5   

ŠUKUOJA  0  1  2  3  4  5   



 
 

Užduočių lapas (atsakymai) 
 

 Įrašykite trūkstamą raidę ar raides žodyje, o nurodykite tos raidės padėtį plokštumoje (kilimėlyje) 

ir užprogramuokite robotuką taip, kad pasiektų įrašytą raidę. Iš žemiau nurodytos lentelės parinkite 

ir įrašykite plokštumos padėčiai priskirtą raidę. 

 

Sakiniai 
Padėtis 

plokštumoje 

Plokštumos 

padėčiai priskirta 

(-os) raidė (-ės) 

1. Ką gali padaryti šiandien, neatidėk rytojui. 

 
B4 J 

2. Senas ąsotis – kasmet naujas dangtis. 

 
B2 A 

3. Kiekviena mįslė  turi savo atsakymą. 

 
D2 U 

4. Drąsa, kaip ugnis, gali sudeginti ar apšildyti. 

 
B2 A 

5. Tęsinys visada yra sunkesnis nei pradžia. 

 
B3 T 

6. Vakar mūsų  mokykloje buvo ypatingas  renginys. C2 E5 B1 L I K 

7. Verkia kaip žąsis aruode. 

 
B2 A 

8. Kregždė sugrįžo  į savo seną lizdą. 

 
D2 U 

 

ATSAKYMAS: 

J A U  A T L I K A U 

 

 Suraskite plokštumoje nurodytą dvibalsį ir iš aukščiau duotų sakinių išrinkite žodžius, turinčius 

nurodytą dvibalsį. 

Padėtis 

plokštumoje 

(kilimėlyje) 

Įrašykite 

dvibalsį 

Suraskite iš duotų sakinių 

žodžius turinčius nurodytus 

dvibalsius 

C3 ai kaip 

E1 au naujas 

C1 ei nei 

A5 ie kiekviena šiandien 

A1 ui rytojui 

D5 uo aruode 

3 priedas 

https://lt.wikiquote.org/wiki/%C5%A0iandien
https://lt.wikiquote.org/wiki/Rytojus


 
 

 Pagal duotą raidės ir skaičiaus porą raskite raidę ar raides,  sudėkite žodį bei jį užrašykite. Robotuku 

„užrašykite“ (užprogramuokite) tą žodį. Iš kelinto karto pavyko užprogramuoti? Apibraukite tą 

skaičių. Nurodykite balsių ir priebalsių skaičių tame žodyje. 

 

Papildomos užduotys (atsakymai) 

Iš eilės užrašykite nurodyto žodžio raidės/-ių padėtį plokštumoje. Robotuku „užrašykite“ 

(užprogramuokite) tą žodį. Iš kelinto karto pavyko užprogramuoti? Apibrauk tą skaičių. Nurodykite 

balsių ir priebalsių skaičių tame žodyje. 

 

Pagal duotą raidės ir 

skaičiaus porą sudėkite 

žodį. 

Parašykite gautą žodį. 

Robotuku „užrašykite“ 

(užprogramuokite) tą žodį. 

Iš kelinto karto pavyko 

užprogramuoti? 

Apibraukite tą skaičių. Jei 

nepavyko, rinkis 0. 

Nurodykite 

balsių 

skaičių 

žodyje. 

Nurodykite 

priebalsių 

skaičių 

žodyje. 

D5; D3 ŠUO 0  1  2  3  4  5 2 1 

E4; E1; A2; A4 GAUJA 0  1  2  3  4  5 3 2 

E4; E1; D4 AUKA 0  1  2  3  4  5 3 1 

A3; E4; A2; A4 JĖGA 0  1  2  3  4  5 2 2 

 
Iš eilės užrašykite raidės/-

ių padėtį plokštumoje. 

Robotuku „užrašykite“ 

(užprogramuok) tą žodį. 

Iš kelinto karto pavyko 

užprogramuoti? 

Apibraukite tą skaičių. 

Jei nepavyko, rinkis 0. 

Nurodykite 

balsių 

skaičių 

žodyje. 

Nurodykite 

priebalsių 

skaičių 

žodyje. 

ŠAUKIA D3; E1; D4; B4 0  1  2  3  4  5 4 2 

AUGA E1; A4; E4 0  1  2  3  4  5 3 1 

ŪKAUJA C2; D4; E1; A2; E4 0  1  2  3  4  5 4 2 

ŠUKUOJA D3; E3; D4; D5; A2; E4 0  1  2  3  4  5 4 3 


