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ROBOTU KLASES/PASKIRSTYMAS

Tik autonominiai robotai gali dalyvauti Siose varzybose.

Robotai skirstomi j klases:

a) Mini Sumo;

b) LEGO Sumo Junior (7-12 m.);

c) LEGO Sumo (13+ m.)

Priklausomai nuo dalyviy skai€iaus, organizatoriai pasilieka teise sujungti b) ir c)
kategorijas.

VARZYBOS

1.Vienas operatorius ir vienas jo asistentas gali buti registruojami su vienu
robotu. TacCiau tik operatorius gali valdyti robota. Varzybose galima dalyvauti
tik pacCiy pagamintais autonominiais robotais. Varzyby nugalétojg paskelbia
teiséjas.

2.Varzyby formatg nustato turnyro organizatoriai, priklausomai nuo dalyviy
skaiCiaus. Jeigu dalyviy skaicCius yra didelis, sudaromi pogrupiai tam, kad buty
galima nuspresti, kas patenka j finalinj etapa. Finaly formatas — dvigubo
eliminavimo sistema. Jei dalyviyskaiCius néra didelis,visi dalyviai i$ karto
patenka j finalinj etapa.

3.0rganizatoriai pasilieka teise suskirstyti robotus j sub-klases pagal dalyviy
amZiy, patirtj, lygj ar kitg pozym.

4.Robotas turi buti uzregistruotas pries$ varzybas. Registracijos metu tikrinamas
roboto atitikimas Siy taisykliy 4-o punkto reikalavimams. Registracijos metu
robotui suteikiamas numeris, kurj dalyvis privalo uzklijuoti ant roboto
matomoje vietoje.

9.Registracija turi buti baigta iki organizatoriy nustatyto laiko. Visus ginCytinus
klausimus, iSkylancCius varzyby metu, sprendzia vyr. teiséjas.



VARZYBU RINGAS

Varzyby ringas (Dohyo Jyonai) yra juodos spalvos apskritimas,
kurio matmenys pateikti 1- oje lenteléje.

Klasé Aukstis Skersmuo Medziaga
Mini Sumo 3cm Tcm Medis/plastmasé
LEGO Sumo 3cm TTcm Medis/plastmasé

Aplink varzyby ringg yra balta linija (Tawara). Balta linija yra varzyby ringo dalis ir
jos matmenys pateikti 2-oje lenteléje.

Klasé Baltos linijos plotis
Mini Sumo 2.5cm
LEGO Sumo 2.5cm

Pradzios zymeklis yra padedamas ringo viduryje ir jis dalina ringg j keturis lygius
sektorius. Robotai pries startg turi buti prieSinguose sektoriuose kaip pavaizduota 1
pav. Robotas savo korpusu turi liesti baltg linijg. PastacCius robotus j starto pozicijas,
teiséjas pasalina pradZios Zzymeklj i$ ringo. Roboty perstatyti j kitas pozicijas
nebegalima.

1 pav. Roboty starto pozicijos



REIKALAVIMAI ROBOTUI

Roboto dydzio ir svorio apribojimai pagal klases
pateikti 3-oje lenteléje.

Klasée Maseé ligis Plotis Aukstis
Mini Sumo 0.5kg 10 cm 10cm neribojamas
LEGO Sumo 1.0 kg 15cm 15cm neribojamas

Mini Sumo start modulio IR jutiklis turi buti patalpintas roboto virSuje, gerai
matomoje vietoje. Robotas gali padidéti po starto, bet privalo likti vientisas.
LEGO roboto matmeny matavimo dézuté —15 x 15 cm su + 2 mm nuokrypiu.

Roboto judesiai turi bati uzprogramuoti taip, kad robotas aptikty prieSininko robota
ir atitinkamai reaguoty j tai. Jeigu yra abejojama dél roboto autonomijos
(savarankiskumo) teiséjai turi teise patikrinti roboto valdymo logika.

Draudziamos roboty dalys:

1. Bet kokios dalys, kurios gali trukdyti prieSininko veiksmams (pvz., blykstés ar
kitos priemonés tokios kaip IR LED diodai).

2. Bet kokios dalys, kurios gali sugadinti ar subraizyti ringo pavirsiu. ISimtis, kai
robotai susiduria.

3. DraudZiama naudoti skyscCius, miltelius ir dujas, kaip ginklo priemone prie$
varzova.

4. DraudZiama naudoti degias medziagas robotuose.

5. Robotas negali turéti jokiy svaidomujy jrenginiy (pvz., tinklas, uzmetamas ant
priesininko).

6. Robotas negali turéti jokiy daliy, kurios padéty uzsifiksuoti ant ringo (pvz., kliju,
prispaudZiamy jtvirtinimy ir pan.)

Papildomi reikalavimai LEGO Sumo klaséje

1. Robotas privalo bati padarytas isskirtinai tik is licencijuoty LEGO arba Hitechnic
originaliy daliy.

2. Robotas privalo naudoti tik LEGO rekomenduojamas baterijas.



KOVOS APRASYMAS

Kova sudaro trys raundai ir tesiasi iki trijy minucCiy.

Komanda, kuri surenka du Yuko taskus (efektyvius taskus) kovos

metu yra kovos laimétoja. Kovos laikas yra matuojamas raundy metu, laikas tarp
raundy nejskaiCiuojamas.

Jei tik vienas Yuko taskas buvo uZdirbtas iki kovos galo, laimétoja yra komanda,
uzdirbusi tg taska.

Jei nei viena iS komandy nelaimi per nei vieng raundg viso maco metu, nugalétojas
bus paskelbtas priklausant nuo Yusei (dominuojantysis). Jei Yusei nejmanoma
nustatyti arba laimety raundy skaicCius yra toks pat, kovos laikas bus pratestas
trimis minutémis. Jei viena komanda uZdirba vieng arba daugiau Yuko tasky per
pratesima, Si komanda bus nugalétoja.

Dalyviai turi ne daugiau kaip 30 sekundzZiy tarp raundy robotams paruosti.

KOVOS PRADZIA / PABAIGA

1. Kova prasideda po teiséjo signalo. VarZovai nusilenkia vienas kitam pries
jeidami j ringo teritorija.

2. Pries kiekvieng raundg po teiséjo signalo, varzovai pastato savo robotus ant
ringo vienu metu. Robotai privalo buti padéti j atitinkama sektoriy ir viena roboto
dalis turi liesti baltg linija. Po to kai robotai pastatomi ant ringo jy judinti negalima.
3.Raundas prasideda taip, kaip aprasyta 6-oje lenteléje.

Klasé Raundo pradzia

Dalyviai atsitraukia nuo ringo. Teiséjas pradeda raunda siunciant Start
Mini Sumo komanda per oficialy infraraudonyjy spinduliy nuotolinio valdymo pulta.
Robotas gali pradéti judéti gaves Start komanda.

Po teiséjo signalo, roboto operatorius startuoja 5-iy sekundziy laikmatj
LEGO Sumo robote ir atsitraukia nuo ringo. Robotas gali pradeti judéti tik praéjus 5-
ioms sekundéms po Start komandos




4. Teiséjas duoda signalg baigti raunda ir sustabdyti robotus.
Roboty stabdymas apraSytas 7-oje lenteléje.

Klaseé Raundo pabaiga

Teiséjas siuncia Stop komandg per oficialy infraraudonuyjy

Mini Sumo - .
spinduliy nuotolinio valdymo pulta.

LEGO Sumo Operatorius sustabdo robota.

9. Kova oficialiai baigiama po atitinkamo teiséjo signalo. Dalyviai privalo pasiimti
savo robotus is ringo, nusilenkti vienas kitam ir iSeiti i$ ringo.

RAUNDAS KARTOJAMAS KAI:

1. Abu robotai atsisuke vienas j kitg trukdo vienas kito judéjimui arba jy judéjimas
nebejmanomas.

2. Abu robotai iSkrenta is ringo tuo paciu metu.

3. Kitose situacijose, kai nejmanoma nustatyti laimétojo ar pralaimétojo.

KOVOS NUTRAUKIMAS

1. Jei dalyvis suzeidZiamas ir kova negali testis, dalyvis gali reikalauti laikinai jas
nutraukti.

2. Tokiu atveju, teiséjas teikia reikalingus pakeitimus, kad varzybos galéty buti
atnaujintos.

3. Jei po pakeitimy varzybos negali testis, tai jas laimi prieSininkas.

ROBOTY SAUGOJIMO VIETA TARP KOVU

Prasidéjus grupés arba finaliniam etapui visi robotai, priklausantys tai grupei,
privalo buti saugomi ant tam skirto stalo. Pasibaigus kovai, robotas turi buti
grazinamas ant Sio stalo. Robotg iSsinesti iS varzyby zonos galima tik gavus teiséjo
sutikima. Toks roboty saugojimas vienoje vietoje uztikrina sklandzig varzyby eiga.
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TASKU SISTEMA

YUKO (efektyvus taskai)

Nugalétoju dalyvis skelbiamas vienoje iS Siy situacijy:

1. Jeivarzovas buvo iSstumtas i$ Dohyo arenos (robotas palie¢ia iSorine Dohyo
erdve).

Jei prieSininkas iSkrenta iS Dohyo arenos ir paliecia iSorine arenos erdve.
Situacijoje Shinitai

Situacijoje Yusei, kai vienas dalyvis dominuoja.

Jei “Keikoku (perspéjimas)” yra dukart duodamas vienam dalyviui.

Jei pasitaiko “Hansoku (stiprus taisykliy pazeidimas)”.

Jei laimétojas paskelbiamas be maco, nugalétojas uzsidirba du Yuko taskus. (Jei
nugalétojas jau turéjo vieng Yuko taska, jis uZsidirba dar vieng taska).
Egzistuojantys Yuko taskai, kuriuos turéjo priesininkas (pralaiméjes) islieka
efektyvis.

N a bk own

SHINITAI

“Shintai” situacija reiskia, kad vienas arba keli roboto ratai iSrieda uz Dohyo arenos
riby ir robotas nebegali grjzti j Dohyo ribas. Siuo atveju priesininkas uZsidirba vieng
Yuko taska.

YUSEI (DOMINAVIMAS)

Yusei (dominavimo) situacijoje teiséjas gali paskirti Yuko taska komandai uz roboto
strategija, judesius ir jgudzius.

Laimétojas paskelbiamas sekanciose situacijose:

1. Jei prieSininkas iSstumiamas i$ varzyby lauko, t.y. robotas paliecia plotg uz
varzyby lauko riby.

2. Jei prieSininkas iSkrenta iS varzyby lauko ir paliecia plotg uz varzyby lauko ribuy.

PRIESTARAVIMAI
Teiséjy sprendimas yra neskundziamas. Bet kuriy konflikty ar ginCy atveju, lemiama
Zodj taria teiséjas ir/arba organizatoriai.



