PATVIRTINTA
Panevézio Svietimo centro
direktoriaus 2025-08-29
jsakymu Nr. V]-

PANEVEZIO SVIETIMO CENTRO PADALINIU — SKYRIU:
PANEVEZIO ROBOTIKOS CENTRO ,,ROBOLABAS“ IR
PANEVEZIO REGIONINIO STEAM ATVIROS PRIEIGOS CENTRO
2025-2026 MOKSLO METU UGDYMO PLANAS



I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. 2025-2026 mokslo mety ugdymo planas (toliau — Ugdymo planas) reglamentuoja
Panevézio Svietimo centro padaliniy-skyriy Panevézio robotikos centro ,,RoboLabas* ir Panevézio
regioninio STEAM atviros prieigos centro vykdomy neformaliojo vaiky §vietimo (toliau — NVS)
programy ir kity veikly jgyvendinima.

2. Ugdymo planas parengtas vadovaujantis Neformaliojo vaiky Svietimo koncepcija,
patvirtinta Lietuvos Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministro 2005 m. gruodzio 30 d. jsakymu
Nr. ISAK-2695 (Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2023 m. liepos 31 d.
jsakymo Nr. V-1030 redakcija), Lietuvos higienos norma HN 20:2018 ,,Neformaliojo vaiky $vietimo
programy vykdymo bendraisiais sveikatos saugos reikalavimais, patvirtintais Lietuvos Respublikos
sveikatos apsaugos ministro 2012 m. birzelio 25 d. jsakymu Nr. V-599 (Lietuvos Respublikos
sveikatos apsaugos ministro 2018 m. birzelio 15 d. jsakymo Nr. V-696 redakcija), 2025-2026 ir 2026—
2027 mokslo mety pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo programy bendraisiais ugdymo planais,
patvirtintais Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2025 m. geguzés 22 d. jsakymu
Nr. V-559, Bendryjy 1§ valstybés ar savivaldybiy biudzety finansuojamy neformaliojo Svietimo
programy kriterijy aprasu, patvirtintu Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2022
m. sausio 4 d. isakymu Nr. V-4 | D¢l Bendryjy 18 valstybés ar savivaldybiy biudZety finansuojamy
neformaliojo Svietimo programy Kkriterijy apraso patvirtinimo* ir kitais neformalyjj Svietima
reglamentuojanciais teisés aktais bei Panevézio miesto savivaldybés tarybos sprendimais bei
Panevézio Svietimo centro padaliniy-skyriy Panevézio robotikos centro ,,RoboLabas* ir Panevézio
regioninio STEAM atviros prieigos centro nuostatais.

3. Mokyklos ugdymo turinys formuojamas mokyklos bendruomenés kiirybinei veiklai —
pedagogams, mokiniams, jy tévams (globéjams, riipintojams) — laisvai bendraujant ir
bendradarbiaujant bei plétojant demokratinius santykius, atsizvelgiant | mokyklos bendruomenés
poreik].

4. Ugdymo plano projekta rengé direktoriaus pavaduotojo ugdymui 2025 m. balandzio mén.

21 d. jsakymu Nr. V1 patvirtinta ugdymo plano projekto rengimo darbo grupé.

5. Ugdymo plang iki ugdymo proceso pradzios tvirtina Panevézio Svietimo centro direktorius,

ugdymo plano projekta suderings su Mokyklos taryba ir kuriam yra pritargs Panevézio miesto

savivaldybés meras ar jo jgaliotas asmuo.



6. Ugdymo plano tikslas — uztikrinti kokybiska ir efektyvy neformalyjj Svietima, ugdymo
paslaugy ivairove ir plétrg, formuoti Centro padalinius kaip edukacing, kultliring ir socialing
institucijg, kurti saugig ir palankig ugdymui(si) aplinka, modernizuojant ugdymo bazg, apriipinant
ugdymo procesg naujausiomis IKT priemonémis;

6.1. Sistemiskai plésti vaiky ir suaugusiyjy STEAM moksly sri¢iy (gamtos, technologijy,
inzinerijos, matematikos, robotikos, mechatronikos, meny ir dizaino) zinias, stiprinti gebéjimus ir
igtdzius, suteikti papildomy kompetencijy.

6.2. Ugdymo plano uzdaviniai:

a. pateikti esmines nuostatas ugdymo procesui mokykloje organizuoti;

b. tenkinti mokiniy pazinimo, ugdymosi ir saviraiSkos poreikius, ugdyti mokiniy
individualuma, kultiirinj sgmoninguma ir esteting nuovoka;

c. nurodyti privaloma pamoky skaiciy, skirta ugdymo programoms jgyvendinti;

d. jgyvendinti neformaliojo vaiky ir suaugusiyjy $vietimo programas ir neformaliojo $vietimo
veiklas;

e. siekti tikslingo ir veiksmingo individualios pazangos pamatavimo;

f. individualizuoti ir diferencijuoti ugdymo procesa pagal mokiniy ugdymosi poreikius ir
galimybes;

g. sudaryti salygas mokiniams dalyvauti konkursuose, projektuose, varzybose ir teikti reikiama
pagalbg, formuoti STEAM Kkrypties neformalaus Svietimo zidinj bendruomenei, inicijuoti jvairias
STEAM krypties programas ir projektus.

h. Panevézio Svietimo centro padaliniuose-skyriuose kurti inovatyvias, S$iuolaikinémis
technologijomis gristas, edukacines, kulttrines ir socialines ugdymosi aplinkas, uztikrinancias
kokybiskg ir paveiky neformalyjj vaiky ir suaugusiyjy Svietima;

I.  Ugdyti mokiniy STEAM moksly sri¢iy kompetencijas, gerinti pasiekimus ir stiprinti
praktinius geb¢jimus;

j.  Skatinant mokiniy ir visuomenés doméjimagsi STEAM moksly laiméjimais, ugdyti inovacijy
kultiira.

6.3. Ugdymo plane vartojamos sagvokos (galimos):

6.4. Uzsiéemimas — mokytojo organizuojama nustatytos trukmés kryptinga vaiky, mokiniy ir
suaugusiyjy veikla, kuria siekiama jgyti dalykiniy kompetencijy, mokantis formalyjj Svietima
papildan¢io ugdymo (toliau — FSPU), neformaliojo vaiky $vietimo ir neformaliojo suaugusiujy §vietimo
(toliau — NSS) programose;

6.5. Dalyko programa — ilgalaiké, dalyko ugdymo tikslus, turinj, ugdymo metodus ir mokiniy

pasiekimus numatanti programa;



6.6. Kompetencija — geb¢jimas atlikti tam tikra veikla, remiantis jgyty ziniy, mokéjimy, jgudziy,
vertybiniy nuostaty visuma,
6.7. kitos Ugdymo plane vartojamos sgvokos, apibréztos Lietuvos Respublikos Svietimo

Jstatyme ir kituose Svietimg reglamentuojanciuose teisés aktuose.

11 SKYRIUS
UGDYMO PROCESO ORGANIZAVIMAS

7. Mokslo mety ugdymo proceso trukmé apibréziama ugdymo dieny skai¢iumi. Ugdymo
proceso trukmé — 185 ugdymo dienos.

8. 2025-2026 mokslo mety pradzia — 2025 m. rugséjo 1 d., pabaiga — 2026 m. rugpjtcio 31 d.

9. Mokykla dirba penkias dienas per savaite, uzsiémimai vyksta pagal direktoriaus jsakymu
patvirtintg tvarkarast;.

10. Uzsiémimo trukmé:

10.2. PrieSmokyklinio ugdymo ir 1 klasiy mokiniams 35 min.;

10.3.  2-8 klasiy mokiniams uzsiémimy trukmé 45 min.

11. Ugdymo proceso metu skiriamos atostogos:

Rudens atostogos 2025 m. lapkricio 3 d. — 2025 m. lapkricio 9 d.
Ziemos (Kalédy) atostogos 2025 m. gruodzio 24 d. — 2026 m. sausio 4 d.
Ziemos atostogos 2026 m. vasario 16 d. — 2026 m. vasario 22 d.
Pavasario (Velyky) atostogos 2026 m. balandzio 6 d. — 2026 m. balandzio 12 d.

12. Mokiniams atostogy metu gali biiti sitilomos jvairios veiklos formos ir kryptys — vykdomos
edukacinés programos, stovyklos, konkursai, varzybos, taip pat pasiruoSimas ir dalyvavimas varzybose,
konkursuose, vykdomos pazintinés kelionés Salyje, kurios fiksuojamos Mokyklos ménesio veiklos
planuose.

13. Paskelbus ekstremalig situacija, kelian¢ig pavojy mokiniy gyvybei ar sveikatai, nustacius
ypatingaja epideming padétj del staigaus ir nejprastai didelio uzkre¢iamyjy ligy iSplitimo viename ar
keliuose administraciniuose teritoriniuose vienetuose, taip pat oro temperatirai esant 20 laipsniy Salcio
ar zemesnei, ir 30 laipsniy Silumos ar aukStesnei, ugdymo procesas gali biiti organizuojamas nuotoliniu
arba misriu budu vadovaujantis mokyklos direktoriaus patvirtintu Ugdymo proceso organizavimo
nuotoliniu biidu tvarkos aprasu.

14. Mokyklos direktorius priima sprendimus dél ugdymo proceso koregavimo, apie priimtus
sprendimus informuoja Mokyklos taryba, Savivaldybés administracijos Svietimo skyriy.

15. Mokiniai | mokyklg priimami vadovaujantis Panevézio miesto savivaldybés neformaliojo



vaiky Svietimo mokykly ir formalyji Svietimg papildancio ugdymo mokykly, neformaliojo suaugusiyjy
Svietimo ugdymo mokyklos struktiriniy padaliniy — skyriy ugdymo organizavimo tvarkos aprasu,
patvirtintu Savivaldybés tarybos 2025 m. birzelio 25 d. sprendimu Nr. 1-213.

16. Grupés komplektuojamos iki 2025 spalio 1 d. Esant poreikiui ir galimybéms, mokiniai
priimami } mokykla ir kitu mokslo mety laiku.

17. NVS programose dalyvaujantys mokiniai registruojami Mokiniy registre.

18. Vidutinis mokiniy skaicius grup¢je — 7.

19. Mokiniy pasiekimai Mokykloje stebimi ir analizuojami stebint individualia mokiniy
mokymosi pazangg. Apie atsirandan¢ius mokymosi sunkumus informuojami tévai (globéjai, ripintojai)
ir kartu tariamasi dél mokymo(si) pagalbos suteikimo.

20. Mokiniui pirmiausia pagalbg suteikia mokinj mokantis mokytojas, pritaikydamas
mokymo(si) uzduotis, metodika. Mokymo(si) programa integruojama i mokymo procesa.

21. Mokiniy pazangos ir pasiekimy vertinimas:

22. Mokiniy pasiekimy vertinimas ir atsiskaitymai, baigus programa ar jos dalj, vykdomi pagal
mokiniy pazangos ir pasiekimy vertinimo tvarkos aprasg, patvirtinta mokyklos direktoriaus 2022 m.
geguzes 30 d. jsakymu Nr. V-18.

23. Ugdymo pasiekimai fiksuojami mokyklos elektroniniame dienyne, kuris pildomas pagal
mokyklos direktoriaus patvirtintg tvarka.

24. Tévai informuojami apie mokiniy pasiekimus elektroniniame dienyne, asmeniskai, zinute.

25. Mokykla, rengdama ir jgyvendindama mokyklos ugdymo plana, turi uZtikrinti visy mokiniy
itrauktj i neformalyjj Svietima, Salinti kliditis, dél kuriy mokinys patiria dalyvavimo §vietime ir ugdymosi
sunkumy.

26. Ugdymo turiniui aktualizuoti ir mokymosi motyvacijai didinti rekomenduojama numatyti
laika, kai ugdymas organizuojamas ne mokyklos aplinkoje. Planuojant ir organizuojant ugdyma ne
mokyklos aplinkoje vadovaujamasi mokyklos direktoriaus patvirtinta tvarka.

27. Mokiniams, baigusiems visa NVS ugdymo programa, i§duodami neformaliojo vaiky

Svietimo pazyméjimai Vadovaujantis Lietuvos Respublikos §vietimo, mokslo ir sporto ministro 2023
m. kovo 16 d. jsakymu, Nr. V-334, patvirtintu Neformaliojo vaiky Svietimo pazyméjimy iSdavimo
tvarkos aprasu.

28. Mokiniams, nebaigusiems visos ugdymo programos, gali biiti iSduodama mokyklos

pazyma.



11 SKYRIUS
NVS PROGRAMU IR VEIKLU JGYVENDINIMAS

29. Mokykla, rengdama ugdymo programas, atsizvelgia i mokiniy kompetencijy ugdymo
poreikius ir interesus, tévy (globéjy, ripintojy) pageidavimus, pedagoginiy darbuotojy pasirengima,
mokyklos turimg materialing baze ir finansinius iSteklius.

30. Mokykla sistemingai analizuoja, prireikus — tikslina ir atnaujina programas, planuoja jy
igyvendinimo procesg ir priemones.

31. Neformaliojo Svietimo programy paskirtis:

31.2.  NVS programos skirtos tenkinti mokiniy pazinimo, ugdymo(si) ir savirai§kos poreikius,
ugdyti asmenines, socialines ir kitas bendrgsias kompetencijas, padéti tapti aktyviais visuomenés nariais;

31.3. FSPU programos skirtos sistemiskai plésti tam tikros srities Zinias, stiprinti gebéjimus ir
1guidzius, suteikti papildomas dalykines kompetencijas;

31.4. NSS programos skirtos padéti asmeniui tenkinti savisvietos poreikius, ugdyti, idlaikyti ir
lavinti kiirybines galias ir gebéjimus, jgyti ir tobulinti bendrgsias ir profesines kompetencijas, tapti
aktyviu demokratinés visuomenés nariu.

32. Neformaliojo Svietimo programy rengimo principai: prieinamumo, individualizavimo,
patirtinio ugdymo, SiuolaikiSkumo ir dermés, kiirybiskumo ir iniciatyvumo bei tgstinumo.

33. 2025-2026 mokslo metais mokykloje bus jgyvendinamos 45 NVS programos.

34. Bendrieji reikalavimai ugdymo turinio metiniy valandy paskirstymui:

34.2. ne maziau 40 proc. NVS programy uzsiémimy ir veikly gali biti organizuojama lauke;

34.3. programos privalo atliepti STEAM ugdymo samprata;

34.4. ne maziau kaip 2 kartus per pusmetj NVS programy uzsiémimai, veiklos turi biiti
organizuojamos kitose edukacinése aplinkose;

34.5. kiekvienos grupés mokiniai ar grupiy atstovai per pusmetj turi dalyvauti bent viename
renginyje, parodoje, konkurse, varzybose ar kt., organizuojamame Kity jstaigy.

35. Jgyvendinant NVS programas ugdomos §ios mokiniy kompetencijos:

35.2. pazinimo kompetencija — ugdomas gebéjimas aisSkinti gamtos pasaulj naudojantis
taikomomis ziniomis, i8$sikelti realius mokymosi tikslus, pasirinkti mokymosi strategijas ir priemones,
isivertinti mokymosi pazangg, tobulinant dalykines Zinias bei gebéjimus, biiti atkakliam ir turéti
teigiamg pozilrj | mokymasi, plésti akiratj, klausti ir ieSkoti atsakymy, daryti iSvadas;

35.3.  komunikavimo kompetencija — asmens gebéjimas kurti, perduoti ir suprasti zinias (faktus,



pozilirius ar asmenines nuostatas), etiSkai naudotis verbalinémis ir neverbalinémis komunikavimo
priemonémis ir technologijomis;

35.4. kurybiskumo kompetencija —tai sau ir kitiems reikSmingy kiirybiniy idéjy, produkty,
problemy sprendimy tyrinéjimas, generavimas, kirimas, vertinimas, i$laikant darny santykj su savimi ir
aplinka;

d. pilietiSkumo kompetencija — tai pilietinis tapatumas ir pilietiné galia, grista vertybémis,
nuostatomis, ziniomis ir praktinio veikimo gebé¢jimais, jgalinanciais kartu su kitais atsakingai kurti
demokratiskg visuomene, stiprinti Lietuvos valstybinguma;

e. kultiriné kompetencija — asmens kultiiriné savimoné, grjsta Ziniomis, aktyvia kulttrine raiska
ir kult@iriniu sgmoningumu;

f. skaitmeniné kompetencija —tai motyvacija ir geb¢jimas naudotis skaitmeninémis
technologijomis uzduotims atlikti, mokytis, problemoms spresti, dirbti, bendrauti ir bendradarbiauti,
valdyti informacijg, efektyviai, tinkamai, saugiai, kritiSkai, savarankiskai ir etiSkai kurti ir dalytis
skaitmeniniu turiniu.

g. karybiskumo kompetencija —ugdomas gebéjimas tyrinéti, stebéti, mastyti kiirybingai, drasiai
kelti id¢jas, inicijuoti idéjy igyvendinima, itraukti kitus, aktyviai ir kirybingai veikti, pagristai
rizikuoti, mokytis i§ nesékmiy, vertinti asmeniskai ir kitiems reikSmingas kiirybines idéjas, gebeéti
spresti problemas;

h. socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija — ugdomas gebéjimas gerbti kity
jausmus, poreikius ir jsitikinimus, pozityviai bendrauti, buti atsakingu, valdyti konfliktus, padéti
kitiems ir priimti pagalba, dalyvauti bendruomenés ir visuomenés gyvenime, pazinti save ir save gerbti,
jvertinti savo jégas ir priimti 18Siikius, kryptingai siekti tiksly, atsispirti neigiamai jtakai, laikytis duoto
zodzio, valdyti emocijas ir jausmus ir kt.

36. Kompetencijy (jsi)vertinimg reglamentuoja PanevéZzio Svietimo centro padaliniy-skyriy
Panevézio regioninio STEAM atviros prieigos centro ir PanevéZio robotikos centro ,,RoboLabas*
besimokanéiy — vaiky ir suaugusiy — kompetencijy vertinimo ir skatinimo tvarkos, patvirtintas
Panevézio Svietimo centro direktoriaus 2023 m. spalio 27 d. jsakymu Nr. V1 - 25.

37. 2025-2026 m. m. jgyvendinamos programos:

Valand
Eil. Programos Ugdymo programos pavadinimas, NSPR Grupiu yu sk
Nr. kryptis kodas, aprasymas skaicius per
savaite
»Mikrovaldikliy uZkariautojai“
NSPR registruotos programos kodas: 121001021.
. Uzsiémimy metu mokiniai  susipazins su 2 akad.
1 Informacinés . S e . 1
. .. mikrovaldikliais. Aiskinsis jy valdymo principus,
technologijos . . . s . val.
mokysis algoritmuoti. Susipazins su blokinio
programavimo kalba, gebés parasyti nesudétingus
programinius kodus mikrovaldikliui. Konstruos




buitiniy ir kity iSmaniy prietaisy protopipus, taikys,
ieskos tobulinimo biidy. UzZsiémimy metu mokiniai
ugdysis pazinimo, kurybiskumo, skaitmening
kompetencijas. Lavins loginj ir algoritminj
mastyma, ieskos inzineriniy ir
meniniy/konstrukciniy sprendimy.

STEAM
ugdymo
programa

»Jaunieji robotizatoriai*

NSPR registruotos programos kodas: 121001019.
Uzsiémimy metu mokiniai lavins smulkiaja
motorika konstruodami robotus. IeSkos problemy
sprendimo  budy, naudodami konstrukcines
medziagas, konstruktoriy rinkinius. Susipazins ir
taikys blokinio programavimo Zinias sukonstruoty
roboty jgalinimui. UZsiémimy metu mokiniai ugdys
pazinimo, kitrybiskumo, skaitmening
kompetencijas. Lavins loginj ir algoritminj
mastyma, ieSkos inZineriniy ir  meniniy/
konstrukeiniy sprendimy.

2 akad.

val.

Informacinés
technologijos

»Animacijos kiirimo ir programavimo
dirbtuvés“ NSPR registruotos programos kodas:
121001085.

Kvie¢iame vaikus | smagias ir kirybiskas
animacijos kiirimo ir programavimo dirbtuves!
Sioje veikloje jaunieji dalyviai susipaZins su
animacijos pagrindais, iSmoks naudotis specialiomis
programomis, kurti judancéius vaizdus ir animuotus
personazus. Taip pat jie jgis pirmy programavimo
ziniy, kurios padés jgyvendinti jy kiirybines idéjas.
Dirbtuviy metu vaikai lavins savo vaizduote, logika
bei technologinius jgiidzius, o rezultatas -—
nuostabios animacijos, kurias galés parodyti savo
draugams ir Seimai! Programa siekiama ugdyti
mokiniy pazinimo, kirybiskumo, skaitmening
kompetencijas. Uzsiémimy metu bus ugdomi
mokiniy bendradarbiavimo geb¢jimai sudarant
salygas mokytis netradicinése aplinkose, leidziant
jiems gilinti zinias bei gebé&jimus, veikti inovatyviai,
pasidziaugti savo sukurtais darbais

2 akad.

val.

Informacinés
technologijos

Pirmieji programavimo Zingsniai

NSPR registruotos programos kodas: 121001022,
SparCiai  besikeiCiantis  technologijy  pasaulis
diktuoja savas taisykles. Norint tapti sekmingam,
reikia jgyti tinkamag profesija. Viena iS jy —
programuotojo, programy analitiko, programy
testuotojo,  programy  inZinieriaus ir  kt.
Programuotojo pazintis su informatikos pasauliu
prasideda nuo programavimo kalbos pradmeny.
Python — turtinga, iSraiSkinga, viena i§
populiariausiy programavimo kalba, turinti labai
paprastg ir suprantama sintakse, tinkama lengvai ir
nuotaikingai programuoti. Todél ji moksleiviams ir
rekomenduojama kaip pirmoji programavimo kalba.

2 akad.

val.

STEAM
ugdymo
programa

wJaunyjy STEAMeriy klubas*

NSPR registruotos programos kodas: 120800422
»Jaunyjy STEAMeriy klubas®“ yra neformaliojo
vaiky $vietimo programa, sukurta siekiant gilinti
mokiniy STEAM zinias ir gebé¢jimus (gamtos

2 akad.

val.




mokslai, technologijos, inZinerija, kiirybiskumas ir
matematika), zadinti jy mokslinj smalsuma,
iniciatyvumg. Programa yra paremta integralaus
ugdymo principais ir siiilo moksleiviams dalyvauti
integruotuose uzsiémimuose, kuriy metu mokiniai
gilins Zinias apie Zemés kilmés ir raidos istorija,
tyrinés Zemés sfery ypatybes ir vykstandius
reiskinius. Programos dalyviai naudosis modernia
STEAM centro laboratorijy jranga, taikydami jgytas
zinias tyrinés gamtos objektus, sprgs realias
problemas, kurs skaitmeninius bei fizinius
modelius. Programos metu ugdomos moksleiviy
kompetencijos: gamtamoksliné, pazinimo,
mokéjimo mokytis, skaitmeniné ir kiirybiskumo.
Uzsiémimams naudojamos jvairios priemongs,
iskaitant gyvosios ir negyvosios gamtos pavyzdzius
(tokius kaip uolienos, fosilijos, gintarai, augaly
dalys ir kt.) bei STEAM centro laboratorijy ir
FabLab jranga.

STEAM
ugdymo
programa

,Eureka!*

NSPR registruotos programos kodas: 120800331.
Birelio dalyviai susipazins su cheminémis
medziagomis ir reiSkiniais, supanciais mokinj
kasdieniame gyvenime, iSmoks  naudotis
Siuolaikiniais laboratoriniais indais ir jrankiais,
prietaisais; aiskinsis pagrindinius cheminius désnius
ir tyrinés, kaip jie veikia praktikoje. Mokiniai
nagrinés eksperimento planavimo  principus,
mokysis bendradarbiauti, savarankiskai planuoti
tyrimg ir jj atlikti. Ugdomos kompetencijos:
gamtamoksliné, socialiné, kritinio mastymo.
Naudojamos priemonés: jvairios cheminés ir
biologinés medziagos, mikroskopai su kamera ir
ToupView programa, jvairls Vernier jutikliai ir
Graphical Analysis programa, reguliuojamo tiirio
pipetés, centrifuga, kita laboratoriné jranga.

2 akad.

val.

Techniné
kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstine
programa)

»Dirbtinio intelekto magija®.

NSPR registruotos programos kodas: 121001079.
Ar kada nors svajojote sukurti robota, kuris galéty
atlikti jisy namy darbus? O gal norétuméte
suprogramuoti pokalbiy robota, kuris galéty
palaikyti jdomias diskusijas? Dirbtinio intelekto
(DI) uzsiémimy metu keliausime j protingy masiny
pasaulj. Dirbtinio intelekto uzsiémimuose vaikai ne
tik suzinos apie $ias nuostabias technologijas, bet ir
patys jas iSbandys kurdami savo DI projektus.
Mokydamiesi pagal Siag programg vaikai mokysis
dirbtinio intelekto pagrindy, programuos paprastus
DI modelius ir robotus, naudodami vaikams lengvai
suprantamas programavimo kalbas, kurdami savo
projektus lavins kiirybiSkuma, iSradingumg ir
gebéjimg spresti problemas. Uzsiémimy metu bus
skiriamas démesys DI etikai ir socialiniam
poveikiui, o tai leis vaikams suvokti §iy technologijy
svarba ir atsakingai jas naudoti.

2 akad.

val.

Techniné
kiiryba

»,RoboNovatoriai: Roboty inZinerija“
NSPR registruotos programos kodas 122001918.

2 akad.

val.




(kiirybiniy
industrijy
iSpléstine
programa)

Programa rekomenduojama mokiniams, kurie yra
susipazing su bent viena i§ Siy sri¢iy: mechanikos,
el. grandiniy jungimo, Zzaidimy kiirimo, roboty
konstravimo ir programavimo pradmenimis. Sioje
programoje mokiniai taikys turimas Zinias, taip pat
igis, tobulins ir gilins, trimacio projektavimo ir
modeliavimo, konstravimo ir grandiniy jungimo
igidzius. Mokinys, baiges programa, igis naujy
ziniy, patirties praktinéje, projektinéje veikloje,
pagilins matematikos zinias, gebés sistemingai ir
kiirybingai spesti problemas.

Techniné
kiiryba
(ktirybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»RoboKiiréjas: Kosmoso platybése “

NSPR registruotos programos kodas: 122001928.
Mokydamiesi pagal §ig programa vaikai nagrinés
Zemés ir kosmoso matematinius bei fizikinius
reiskinius, analizuos dabarties problemas ir kurs
ateities  sprendimus:  pritaikys = mechanikos
pradmenis  (konstravimg), elektros grandiniy
jungimg, erdviniy projekty programavimg. Vykdys
kosmoso kelioniy bei atsinaujinanéiy energijos
Saltiniy misijas. Mokinys baiggs programa supras
esminius mechanikos ir konstravimo procesus,
gebés jungti nesudétingas el. grandines, paZzings
blokinio  programavimo  pagrindus  mokes
programuoti robotus bei 2D ir 3D projektus.

2 akad.

val.

10.

Techniné
kiiryba
(sumaniosios
specializacijos
iSpléstiné
programa)

»RoboKiréjas: ,Minecraft ir 3D pasauliy
projektavimas*

NSPR registruotos programos kodas: 12060081.
Programa skirta mokiniams, norintiems jdomiai ir
kiirybiskai ugdytis STEAM  kompetencijas.
Mokiniai kurs ir tyrinés trimacius virtualius
pasaulius naudodami ,Minecraft Education®,
lavindami problemy sprendimo, bendradarbiavimo
ir kirybiskumo jgidzius. ,,TinkerCad“ platforma
suteiks galimybe kurti 3D modelius, taip ugdant
erdvinj mastymg ir 3D projektavimo jgudzius.
Programa integruoja zaidimy elementus, kad
mokymosi  procesas  biity  patrauklus  ir
motyvuojantis, o mokiniai jgyty praktiniy jgudziy,
pritaikomy realiame pasaulyje

2 akad.

val.

11.

Techniné
kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstine
programa)

»-RoboNaujokas ,,Robio ABC*.

NSPR registruotos programos kodas: 122001927,
Jaunojo iSradéjo, gebancio kiurybiskai ir kritiskai
mastyti, diskutuoti, mokancio prisitaikyti prie nuolat
kintancios aplinkos ugdymas. Programos veiklomis
siekiama  skatinti  vaikus  pazinti  robotikos,
matematikos,  informatikos, = gamtos  moksly
pradmenis, kiirybiSkai mastyti, analizuoti situacijas ir
taikyti kritinio mastymo bei problemy sprendimo
jgidzius, buti ne tik atsakingais iSmaniyjy
technologijy vartotojais, bet ir jy kuréjais, dalintis
id¢jomis, aktyviai ir kiirybingai veikti. Uzsiémimy
metu STEAM projekty jgyvendinimui naudojami
Lego Duplo STEAM rinkiniai, Lego ankstyvasis
paprastyjy masiny rinkinys bei antrinés zaliavos;
pirmiesiems programavimo Zingsniams - Lego
kodavimo traukiniai, robotukai Mind Designer,
blokinio 2 1-4 Kkl. Programavimo platforma Code.org;

15

2 akad.

val.




susipazjstama su pirmaisiais Lego WeDo 2.0
projektais.

12.

Techniné
kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»RoboTyréjas: Robio atradimai (1 metai)“.
NSPR registruotos programos kodas: 122001920.
Programa skirta kiirybisko zmogaus, kuris gebéty
kritiskai mastyti, analizuoti, diskutuoti, dométysi
mokslu, technologijomis, generuoty inovatyvias
idéjas ir mokéty prisitaikyti prie nuolat kintancio
pasaulio, ugdyti. Programos veiklomis sieckiama
ugdyti bendravimo ir bendradarbiavimo, kritinio
mastymo,  kirybiskumo, komandinio  darbo
igidzius. Uzsiémimy metu bus dirbama su Mind
Designer, Lego WeDo 2.0, MicroBit robotais ;
programos dalyviai iSmoks valdyti robotus,
susipazins su jy veikimo principais, atliks jvairias
misijas (uzduotis) Kuriant komandinius bei
individualius STEAM projektus, integruojama
finansinio raStingumo programa »Mano
bendruomené*; mokoma programavimo pagrindy
blokinio programavimo aplinkoje. Analizuodami ir
tobulindami sukurtus projektus, vaikai mokysis
priimti klaidas kaip tobuléjima, vedantj j geresnius
sprendimus ir rezultatus. Teorinés ir praktinés
zinios, jgidziai padés analizuoti, orientuotis
sprendziant realaus gyvenimo uzdavinius.

2

val.

akad.

13.

Techniné
kiiryba
(ktirybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»RoboTyréjas: Kodzio laboratorija® (2 metai)
NSPR registruotos programos kodas: 122001922.
Programos veiklomis sickiama  tobulinti
bendravimo ir bendradarbiavimo, kritinio mastymo,
kiirybiskumo, komandinio darbo jgudzius. Tai
testiné ,,RoboTyr¢jo: Robio atradimai (1 metai)”
programa. Uzsiémimy metu bus dirbama su LEGO
WeDo 2.0 robotikos konstruktoriais, Ozobot
robotais, mikrovaldikliais Micro:Bit, naudojami 3D
pieStukai, 3D modeliavimo platforma. Programos
dalyviai iSmoks konstruoti bei valdyti sukurtus
mechanizmus, mokysis atpazinti ir jvardinti
technines konstruktoriaus dalis, susipazins su jy
veikimo principais, atliks jvairias misijas. Kuriant
komandinius bei individualius projektus bus
mokoma  programavimo  pagrindy  blokinio
programavimo  aplinkoje.  Analizuodami  ir
tobulindami sukurtus projektus, vaikai mokysis
priimti klaidas kaip tobuléjimg, vedantj j geresnius
sprendimus ir rezultatus. Teorinés ir praktinés
zinios, jgidziai padés analizuoti, orientuotis
sprendziant realaus gyvenimo uzdavinius kuriant
bei tobulinant STEAM projektus.

2

val.

akad.

14.

Techniné
kiiryba
(kiirybiniy
industrijy
iSpléstine
programa)

»RoboKiiréjas: Interaktyvis pojiiciai*

NSPR registruotos programos kodas: 122001921.
Sioje programoje bus analizuojami Zmogaus
irroboty pojii¢iai ir jypanaSumai. Bus mokoma
interaktyviai juos pritaikyti jvairiose platformose.
Uzsiémimy lankytojai susipaZins su programavimo
reik§me gyvenime, zaisdami kurs programéles bei
erdvinius projektus, robotizuos Zzmogaus pojucius,
pritaikydami juos konstrukcijose ar virtualioje
erdvéje. Mokiniai baige programg gebés kurti

2

val.

akad.




nesudétingas mobilias aplikacijas ir erdvinius
projektus, jgis blokinio programavimo ziniy, kurias
praktiSkai pritaikys konstruodami. Programos
tikslas -
Susipazinti su pagrindiniais pojuciais ir suprasti ka
bendro turi Zmogus ir robotas.

15.

Techniné
kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»RoboKiiréjas: spalvotas Robomiestas*

NSPR registruotos programos kodas: 122001925.
Programa ,,RoboMiestas* skirta tiems mokiniams,
kurie domisi 3D modeliavimu, projektavimu jvairiy
objekty, pastaty, augmenijos, infrastruktiiros ir
kratovaizdzio elementy. Sioje programoje mokiniai
susipazins su naujomis programomis ir taikys
turimas zinias. Taip pat jgis, tobulins ir gilins
programavimo igidzius, susipazins su 3D
projektavimo programomis (Tinkercad Codeblocks,
Fusion 360 arba Solidworks programos), modeliuos
gamin] ir kurs komandas, ruo§ gaminio eskiza
popieriuje, kurs detaly skaitmeninj gaminio eskizg
(2D ir / arba 3D), rengs brézinius ir kt. techning
dokumentacija gamybai, rengs projektinio darbo
apraSa bei pristatymg. Mokinys, baiges programa,
igis naujy  planavimo, projektavimo  ir
vizualizavimo, programavimo ziniy.

2 akad.

val.

16.

Techniné
kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

,RoboNovatorius: Robodronika*

NSPR registruotos programos kodas: 122001926.
Programos veiklomis siekiama skatinti vaikus
pazinti bepilociy skraidykliy valdymo,
programavimo, kiirybisko jy pritaikymo jvairiose
srityse, ugdant kritinio mgstymo bei problemy
sprendimo jgiidzius, biti ne tik technologijy
vartotojais, bet ir jy karéjais, dalintis idéjomis,
aktyviai ir kirybiskai veikti. Uzsiémimy metu
naudojamos mazosios bepilotés DJI  Tello
skraidyklés, blokinio programavimo platforma
Scratch ~ programavimo  aplinka, integruota
programavimo aplinka PyCharm.

2 akad.

val.

17.

Techniné
kiiryba
(ktrybiniy
industrijy
iSpléstine
programa)

RoboKiiréjas: Ateities iSradéjai.

NSPR registruotos programos kodas: 120600810
Mokydamiesi pagal Siag programa vaikai Zengia |
technologijy pasaulj — jaudinantj nuotykj, kuriame
jie taps tikrais technologijy kiiréjais! Konstruodami
ir programuodami robotus, tyrinédami dirbtinj
intelekty ir kurdami trimacius modelius, mokiniai ne
tik jgis praktiniy jgadziy, bet ir lavinsis
kiirybiskuma, loginj mastyma bei komandinio darbo
igidzius. Si programa — tai raktas j ateities profesijas
ir galimybé kiekvienam atrasti technologinj genijy
savyje. Programoje naudojami  Siuolaikiniai
edukaciniai rinkiniai, leidziantys eksperimentuoti,
iSbandyti jvairius sprendimus ir atrasti technologijy
teikiamas galimybes. Baige programg mokiniai
gebés savarankiSkai konstruoti ir programuoti
robotus, supras pagrindinius inzinerijos ir
programavimo principus, o jgytos zinios ir jgidziai
pravers tiek mokantis kity dalyky, tiek kasdienybéje

2 akad.

val.




18.

STEAM
ugdymo
programa

Jaunyjy STEAMeriy klubo teatras.

NSPR registruotos programos kodas: 121100784
,wJaunyjy STEAMeriy klubo teatras® — tai unikali
neformaliojo ugdymo programa, kurioje 58 klasiy
mokiniai  sujungia mening  saviraiSka  su
technologijomis. Naudodami dirbtinio intelekto
jrankius, mokiniai kuria spektaklio scenarijy,
modeliuoja ir programuoja dekoracijas, konstruoja
robotizuotas léles, o kai kurie mokiniai ir patys
vaidina. | veiklg integruojamas Goldbergo masinos
kurimas, mokomasi dirbti su jvairiais STEAM
laboratorijy jrenginiais, jskaitant mikrovaldiklius
Arduino ir Micro:bit. Programa lavina kiirybiskuma,
techninj mastyma, komandinius jgidzius ir skatina
tarpdisciplininj mokymasi.

2

val.

akad.

19.

Techniné
kiiryba
(ktirybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

3D modeliavimas ir kiirybiniai sprendimai.
NSPR registruotos programos kodas: 120600811.
Tai inovatyvi programa, skirta lavinti mokiniy
techninius gebéjimus, inZinerinj mastyma ir
kirybiskumg. Mokiniai  susipazins su 3D
modeliavimo pagrindais, kurs nesudétingus 3 D
projektus, mokysis projektuoti jvairius trimacius
objektus ir juos pritaikyti realiems inzineriniams
i$Sukiams. Programos metu vaikai dirbs su jvairiais
Online jrankiais, jvairiomis robotikos priemonémis,
programuos robotus ir kt. Si programa suteiks
mokiniams praktiniy ziniy dirbant su pazangiausia
3D modeliavimo programine jranga, leidziancia
tiksliai atkurti ir vizualizuoti net sudétingiausius
dizainus. Mokiniai bus skatinami  mastyti
kirybiskai, ieSkoti originaliy sprendimy ir pritaikyti
savo modeliavimo jgidzius kuriant funkcinius
prototipus. Ypatingas démesys bus skiriamas
iSmaniyjy sprendimy integravimui, leidzianciam
kurti ne tik estetiskus, bet ir efektyviai veikiancius
gaminius. Mokydamiesi pagal $ig programa vaikai
zengia | technologijy pasaulj — jaudinantj nuotyk]j,
kuriame jie taps tikrais technologijy kiiréjais!

2

val.

akad.

20.

Techniné
kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstine
programa)

Kiirybiniy industriju iSpléstiné
programa ,,Kuirybinés technologijos®.

NSPR registruotos programos kodas: 121100785.
Si programa skirta vaikams, kurie domisi kiiryba,
technologijomis ir nori iSmokti naujy, ateiCiai
svarbiy jgiidziy. Programos metu vaikai lavins
kiirybisSkumg, mokysis dirbti komandoje, spresti
problemas ir bendradarbiauti su kitais. Jie susipazins
su 3D modeliavimu naudodami Tinkercad
platforma, kurs erdvinius objektus, mokysis
gaminio dizaino pagrindy ir taikys kirybiska
mastyma naudodami 3D piestukus. Taip pat vaikai
pradés mokytis programavimo blokinio kodo
aplinkoje. Dirbdami prie individualiy ir komandiniy
STEAM projekty, mokiniai ugdys technologinius
igidzius, mokysis analizuoti ir tobulinti savo darbus
bei priimti klaidas kaip vertingg kiirybinio proceso
dalj. Igytos zinios padés jiems geriau suprasti, kaip
technologijos gali buti pritaikomos realiame

2

val.

akad.




gyvenime, ir skatins pasitikéjima savo idéjomis bei
sprendimais.

Suaugusiyju neformaliojo Svietimo programa
»Pasidaryk pats«

NSPR registruotos programos kodas: 221000812.
Daznas kontaktas su vartotojiskomis ideologijomis
mus paliko moraliskai bejégius. Sios programos

Techniné . . e . . .
Kiirvba tikslas yra suzadinti ekologinj sagmoninguma ir
yha mastymg uz dézés riby. Veikly metu naudojantis 2 akad.
21 (ktirybiniy . o N . 2
. ) . Siuolaikinémis  technologijomis ir kt., bus
industrijy . . A . val.
oy 1 realizuojamos veikly dalyviy idéjos. Uzsiémimy
iSpléstine o . . o
metu bus suteikiami ir lavinami darbo su elektriniais
programa)

jrankiais (elektriniu rotoriniu graviravimo jrankiu,
grezimo staklémis bei litavimo stotele) iglidziai; bus
suteikiami elektrotechnikos pagrindai, siekiant
suteikti ,,gyvybe* iSvystytoms idéjoms.

IV SKYRIUS
NEFORMALIOJO SVIETIMO VEIKLOS

38. Panevézio Svietimo centro padaliniuose-skyriuose vykdomos jvairios edukacinés programos
vaikams.

[\){)el;llfllti)ii Veiklos pavadinimas Trumpas veiklos turinio aprasymas
Gamta, ,,pH mano stiklinéje* Veiklos dalyviai gebés praktiSkai nustatyti pH, naudojantis
ekologija universaliu indikatoriumi ir pH jutikliu, susipazins su Vernier
Graphical Analysis programa, mokysis analizuoti ir lyginti tyrimo
rezultatus, susieti pH reik§me su tirpalo terpe. Veiklos dalyvis gali
atsine$ti savo mégstamo gérimo (mazdaug 20-30 ml).
Gamta, ,,Dirbtinis ikras ir pH* | Veiklos dalyviai iSbandys Siuolaiking biotechnologija - medZiagos
ekologija imobilizacija alginato kapsuléje. Naudodami jg ir pH jutiklius, tirs
buitiniy cheminiy medziagy pH, analizuos tyrimo rezultatus, jais
pagris cheminiy priemoniy naudojimg buityje; *praktiskai gamins
nurodytos molinés koncentracijos tirpala.
Gamta, . Lirpimo paslaptys* Veiklos dalyviai termokameros pagalba stebés joniniy junginiy
ekologija tirpimo jSilimo/atSalimo efekta, modeliuos kristalo irimo ir jony
hidratacijos reiskinius, juos susies su egzoterminiu ir endoterminiu
procesais; iSmoks naudotis magnetine maiSykle, termovizorine
kamera; gilins supratimg apie tyrimo planavimo principus.
Gamta, ,,Dazai ,slapukai® Veiklos dalyviai aptars grynyjy medziagy ir miSiniy supratima,
ekologija prisimins misiniy skirstymo biidus; iSsiaiSkins horizontalios
elektroforezés aparato konstrukcijg ir veikimo principg; pasiruos
agarozés gelj rémelyje, iSmoks naudotis reguliuojamo tiirio
pipetémis, tyrinés dazy sudétj, atlikdami elektroforeze¢, analizuos
tyrimo rezultatus.
Gamta, Aqua detektyvai* Veiklos dalyviai gaus skirtingy, jiems nezinomy gamtiniy vandens
ekologija telkiniy meéginius ir atliks jy biologinj, cheminj, *spektrometrinj
tyrimus. Tyrimo rezultatus fiksuos, lygins su kity veiklos dalyviy
rezultatais ir juos analizuos. Remdamiesi vandens apytakos gamtoje
reiskiniu, teorine medziaga, savo bei kity veiklos dalyviy tyrimo
rezultatais, nustatys, kokio telkinio vandenj tyrin¢jo. Diskutuos apie
vandens tar$g ir asmening atsakomybe, tausojant vandens isteklius.
Gamta, ,,Cheminé mozaika“ Veiklos dalyviai iSbandys Siuolaiking biotechnologija - medziagos
ekologija imobilizacija alginato kapsuléje. Naudodami daZus arba pasiruostus




juy miSinius, gamins spalvotus rutuliukus. Juos naudos mozaikos
kiirimui. *9-12 kl. mokiniai gamins nurodytos molinés arba
procentinés (pagal mokytojy pageidavima) koncentracijos tirpala.

Gamta,
ekologija

,»Mano
muilas‘

svajoniy

Veiklos dalyviai susipaZzins su muilo gamybai skirtomis
medziagomis, sukurs originalaus muilo gabalélio projekta: pasirinks
formelg, muilo baze, dazus, kvapus, kitus priedus. Apgalvos ir
suplanuos muilo gamybos technologinius etapus ir pagal juos atliks
praktine veikla - pasigamins muilo gabalélj.

Gamta,
ekologija

,.Neutralizacijos reakcija
vonioje

Veiklos dalyviai tyrinés medziagy savybes (tirpuma vandenyje, pH),
susipazins/prisimins  cheminés reakcijos pozymius, atliks
neutralizacijos reakcijg bei aiskinsis jos esme. IStirtas medziagas ir
papildomus priedus naudos vonios burbulo gamybai, supras, kad
medziagy panaudojima nulemia medZiagy savybés.

Informacinés
technologijos,
techniné
kiiryba

L, Zemés drégmés
matuoklio dirbtuvés*

Veiklos dalyviai gebés jvardinti MicroBit’o elementus, prijungti
papildomus priedus, naudodami blokinio kodavimo aplinkg parasys
ir i8siys | Microbit’a programinj koda, sukonstruos robota
kontroliuojantj vandens kiekj ir jvardins taikymo ir tobulinimo
galimybes

Informacinés
technologijos,
techniné
karyba

,,Robotas rusiuoklis*

Veiklos dalyviai MicroBit’ui parengs koda, susipaZins su
maketavimo ir parplétimo plokstémis, prijungs papildomus priedus.
Pagal pateikta schemg nusibraizys ir i$pjaustys dézZutg, sumontuos
varikliukus.

Informacinés
technologijos,
techniné
kiiryba

,,Robotas Zmogus?*

konstruos robotg (Lego Spike), uZprogramuos sensorius
atitinkan¢ius ~ Zmogaus  pojucius.  Kiarybiskai  sukonstruos
papildomus roboty elementus, surengs lenktynes. Mokiniai aptars
konstrukcijy veikima, jvertins tvirtumg, numatys tobulinimo
galimybes.

Gamta ir
ekologija.

,,Kodél vanduo
neuz§ala prie nulio?”

Veiklos dalyviai susipazins su skirtingais temperatiiros matavimo
biuidais. ISbandys Flir termovizorius bei tradicinius elektroninius
termometrus. Pazins skirtingas temperatiros matavimo skales,
susipazins su jy atsiradimo istorija ir suzinos kaip jas apskaiciuoti.
Stebés kaip kiiny Siluma tiesiogiai veikia Silumai jautrias plokstes.
Atliks bandymus su skirtingy temperatiiry skysciais ir kiinais. Rinks
duomenis, kuriuose véliau panaudos praktiniame darbe. Stebés kaip
i$siskirianti Siluma saveikauja su aplinka.

Gamta ir
ekologija.

,,Elektron”

Teorinéje dalyje moksleiviai susipazins su pavadinimo elektra kilme
bei elektros atradimo ir Baltijos jliros gintaro sgsajomis; aiskinsis
elektros tekéjimo vandenyje savybes; nagrinés Omo désnj. Praktinés
dalies metu teorinés zinios bus jtvirtinamos tyringjant natiiraliy
Baltijos gintaro gabaliuky elektrostatines savybes ir jungiant
»Snaptricity rinkinio elementus j elektros grandines.

Gamta ir
ekologija.

»STEAMBER*

»STEAMBER — jungtis jiiros dugno, Zzmogaus §irdies ir kosmoso

platybiy “.
Uzsiémima sudaro dvi dalys: teoriné ir praktiné-kiirybiné. Teorinés
dalies metu uzsiémimo dalyviai susipazins su Baltijos jaros gintaro
kilme, nepaprastu zmogaus ir gintaro rysiu, senovéje gaminty
gintariniy amulety, papuosaly pavyzdziais ir simboliy ant jy
reikSme. Dalyviai turés galimybe suvokti, kaip remiantis
legendomis, gintariniy dirbiniy simbolika ir gamtos reikiniais
»gintarine* jungtimi galima susieti jiros dugna, Zzmogaus S§irdj ir
kosmoso platybes. Praktinés-kiirybinés dalies metu naudodamiesi
savo pojiiciais (uoslés, lytéjimo, regos) ir modernia STEAM centro
laboratorijy jranga uZzsiémimo dalyviai tyrinés jvairius gintaro
pavyzdzius, inkliuzus ir suvoks, kodél butent gintaras buvo taip
meégstamas amulety ir papuosaly gamyboje, kuo gintaras skiriasi nuo
tvirto akmens, kurj Zmonés naudojo iSgyventi biitiniems jrankiams,
jnagiams gaminti. UZsiémimo pabaigoje kiekvienas dalyvis susikurs
savo amuleta ,,KurSiuka*“ — Zmogaus formos figiiréle, primenancia
rasta Zymiajame Juodkrantés lobyje.

Informacinés
technologijos,

,, Tyrinek moksla i§ arti
— STEAM “

Veiklos dalyviai susipazins su gamtamokslinémis sritimis,
i§siaiskins, kaip Sios sritys padeda geriau pazinti mus supantj




technine
kiiryba, gamta

pasaulj. Naudodamiesi laboratorine jranga ne tik susipazins su
principais, kuriy déka Sie jrengimai veikia, bet ir iSsiaiskins, kaip

ir ekologija eksperimenty metu uzfiksuoti duomenys gali biiti interpretuojami
siekiant patvirtinti arba paneigti iSkeltas hipotezes. Dalyviai
susipazins su laboratoriniy darby organizavimo etapais bei pasirinkti
tinkamiausig tyrimo metodika siekiant itirti tam tikras sgveikas.
Informacinés ., Vitamino A Veikla skirta 8 klasés mokiniams. Integruojami dalykai: chemija,
technologijos, i$skyrimas“ fizika, technologijos.
techniné Veiklos dalyviai susipazins su polinémis ir nepolinémis
kiiryba, gamta medziagomis, miSiniy i$skirstymu ekstrahavimo biidu, tobulins
ir ekologija. filtravimo ir garinimo jgudZius, i$skirs vitaming A i§ morky.
Informacinés ,»Gyvas ar negyvas?“ (7-8 Kl.) Integruojami dalykai: biologija, chemija, matematika, IT.
technologijos, Veiklos dalyviai prisimins gyvo organizmo pozymius,
techniné naudodamiesi CO2 jutikliu ir Vernier Graphical Analysis programa
kiiryba, gamta tirs augalo kvépavimo reakcijg, analizuos grafiko duomenis ir
ir ekologija. skaiCiuos reakcijos greitj. Naudodamiesi virtualios realybés akiniais
ir atlikdami uzduotj su kortelémis, aiSkinsis augalo Igstelés dalis bei
jy funkcijas.
Informacinés »Sveiki, kuo galiu Integruojami dalykai: matematika, IT.
technologijos, padeéti?“ - jusy I$siaiskins kokie DI jrankiai naudojami kasdienybéje, susipaZins
techniné pokalbiy robotas su jy veikimo principais, iSbandys “Scratch” programa, joje sukurs
kiryba, gamta (Suaugusiems) funkcionaly pokalbiy robota, gebantj uzduoti klausimus ir
ir ekologija. prisiminti vartotojo jvestg informacija.
Informacinés Atrask kintamojo galia! (5-8 kl.) Integruojami dalykai: informacinés technologijos,
technologijos, matematika
techniné Veiklos metu mokiniai susipazins su kintamyjy sgvoka ir suzinos,
kiryba, gamta kaip juos naudoti, mokysis kurti ir naudoti Kkintamuosius
ir ekologija. paprastose Scratch programose, supras skirtingus kintamyjy tipus
ir paaiskins, kodél kintamieji yra naudingi programuojant.
Techniné ,Jaunieji  iSradéjai”. Edukacinéje programoje kvieCiami dalyvauti jvairaus amziaus
kiiryba Programa skirta 1-4 kl. jaunieji iSradéjai. Naudodami programing jrangg WeDo 2.0 vaikai
mokiniams. supazindinami su blokinio programavimo pagrindais, mokomi
raSyti pirmuosius kodus, kurti ir jgyvendinti projektus, atgaivinti
iSmaniuosius LEGO robotus. Uzsiémimy metu ugdosi
matematikos ir skai¢iavimo jgudzius, projektavimo, problemy ir
galimy sprendimo budy gebéjimus, komandinio darbo ir
pristatymo  jgiidzius. Si edukacija skirta smalsiems ir
kiirybingiems  vaikams, kurie nori  patirti  atradimo
dziaugsma pasinerdami j neaprépiama, netikétumy kuping mokslo
ir Ziniy pasaulj. Programa baigiama smagia fotosesija.
Techniné ,,Roboty mechanika“. Ar kada susimastéte, kaip gatvémis rieda Tesla automobilis? O
kiryba Programa skirta 5-8 kl. galbiit kokiu principu veikia jisy drabuzius siuvanti siuvimo
mokiniams. ma$ina? Jei domina kokie pagrindiniai mechanikos principai
priveréia ,suktis pasaulj”, kvieCiame 11-14 mety vaikus j
edukacing pazinting programg ,,Roboty mechanika". Jos metu
susipazindinama su mechanikos veikimo principais, be kuriy
Siuolaikiniame pasaulyje sunkiai apsieisime tiek buityje, tiek
sparciai tobul¢jancioje pramonéje. Programos metu naudodami
LEGO Education Simple & Powered mechanikos rinkinius vaikai
pasigamins elektra varomus automobilius su paleidimo bei
pavaros mechanizmais, iSbandys motorizuota statinj roboty
lenktynése.
Techniné ,,Dinges pasaulis®. Mokiniai susipazins su istorinémis buitybémis, kartu su mokytoju
kiryba Programa skirta 3-5 kl. aptars jy egzistavimo galimybes S§iuolaikiniame pasaulyje.
Naudodami robotikos priemones — Wedo, lego, LaQ — konstruos
pasirinkta gyviing ir iSbandys, kaip jis veikia.
Techniné ,.Sokantys pauks¢iai®. Programa skirta 6—7 m. amziaus vaikams.
kiiryba Ikimokyklinio amziaus vaikai ir pradinukai susipazins su

jvairiausiais pauks$ciais, domésis jy gyvenimo salygomis, kiino




sandara, mitybos jprociais. Pasitelkdami robotikos primones kurs
savo sugalvota pauksti.

Techniné
kiiryba

,,Zemeé - musy
planeta“.

Programa skirta 6—7 mety vaikams.

Siuolaikiniai vaikai — aktyvis, kiirybingi ir smalsiis. Jie suvokia ir
pazjsta pasaulj stebédami, klausdami, liesdami ir tyrinédami juos
supancius objektus, tai yra, mokosi eksperimentuodami.
Dazniausiai tokie eksperimentai | namus, darzeliy grupes atnesa
geras emocijas, juoka, pazinimo dziaugsmg ir... netvarka. Taciau
Cia, robotikos centre ,,RoboLabas®, netvarka yra laukiama! Tai yra
budas pazinti pasaulj!

Techniné
kiiryba

,ISmanusis dviraciy
sportas  su  Spike
Prime*.

Programa skirta 9-12 m. vaikams.
Jeigu tave domina greitis ir adrenalinas, varzyby jtampa ir triukai,
siilome iSbandyti edukacing programa "ISmanusis dviraciy sportas
su Spike Prime". Si programa jtraukia jaunuosius entuziastus j
pasaulj, kuriame paZangios technologijos ir dviraCiy sportas
susilieja | vieng. Isijunk ] Sig nuotykiy kuping keliong ir atrask,
kaip iSmanusis dviratis gali tapti ne tik transporto priemone, bet ir
sporto jrankiu, kuris zavi savo funkcionalumu ir galimybémis.
Suzinok daugiau apie dviraciy sportg, jo rusis bei sudalyvauk
smagiose varzybose. Prisijunk ir pasinerk j naujos kartos dviraéiy
sporto pasaulj su Spike Prime!
Edukaciné programa "ISmanusis dviraciy sportas su Spike Prime"
skirta:
9-12 mety amziaus moksleiviams, kurie domisi dvira¢iy sportu ir
technologijomis.
Visiems, kurie nori iSbandyti save naujose srityse ir patirti
nepamirS§tamy nuotykiy.

Techniné
kiiryba

,,K0osmoso
uzkariautojas.

Programa skirta 5-7 m. vaikams.

Edukacija jauniems kosmoso uZkariautojams - berniukams ir
mergaitéms - yra specialiai sukurta siekiant jkvépti smalsuma ir
meile mokslui, technologijoms, inZinerijai ir matematikai
(STEM). Vaikai suzinos jdomiausius faktus apie kosmosa, raketas,
skrydzius, kosmines technologijas, dangaus objektus.

Turés galimybg¢ patys sukonstruoti ménuleigj ir ji uZprogramuoti
naudodami LEGO Education WeDo 2.0 programing jranga. Si
veikla padés vaikams suprasti blokinio programavimo pagrindus ir
iSmokys juos rasyti pirmuosius kodus.

Programa skatina vaikus buti kiirybiskais ir mastyti kritiskai. Jie
mokosi spresti problemas, bendradarbiauti ir efektyviai
komunikuoti, skatina vaiky smalsuma ir norg mokytis.

Techniné
kiiryba

»Kosminé kelioné |
Marsa™.

Programa skirta 8-10 mety vaikams.

Programa skirta smalsiems vaikams, kurie domisi kosmosu, rakety
mokslu, skrydziais j kosmosa, technologijomis, dangaus objektais.
Vaikai suzinos jdomiy fakty apie tarptautines organizacijas,
veikiancias kosmoso srityje, skrydzius j kosmosg ir pan.

Vaikai turés galimyb¢ patys sukonstruoti marsaeigj ir jj
uzprogramuoti naudodami LEGO Education WeDo 2.0
programine jranga. Si veikla padés vaikams suprasti blokinio
programavimo pagrindus ir iSmokys juos rasyti pirmuosius kodus.
Programa skatina vaikus buiti kiirybiskais ir mastyti kritiskai. Jie
mokosi  spresti problemas, bendradarbiauti ir efektyviai
komunikuoti. Edukacija apie kosmosg skatina vaiky smalsumg ir
norg mokytis.

39. Edukaciniy programy sarasas mokslo mety eigoje keiciamas / pildomas atsakingo asmens

uz ugdyma jsakymu.

40. Planuojamas 2025-2026 m.m. renginiy planas.

Nr. Renginio pavadinimas

Data




1. WRO atvirasis Europos ¢empionatas (Slovénija). 2025-09-02 - 2025-09-05
2. Dalyvavimas Panevézio miesto gimtadienio renginyje. 2025-09-05
3. Mokymai: inovatyvios technologijos ugdyme: 3D spausdinimas, | 2025-09-05
CNC staklés ir Roboto ranka.
4. Atviry dury dienos padaliniuose. 2025-09-02 - 2025-09-05
5. Mikroorganizmy diena. 2025-09-17
6. Panevézio regioninio STEAM atviros prieigos centro veikly | 2025-09-18
pristatymas mokytojams: galimybés ir jvairoveé.
7. Integruoty pamoky organizavimo tvarka PRC ,RoboLabas“. | 2025-09-18
Konsultacija direktoriy pavaduotojams ugdymui, atsakingiems uz
pradinj ugdyma, mokytojams.
8. Integruoty pamoky organizavimo tvarka PRC ,RoboLabas®“. | 2025-09-18
Konsultacija 5-8 klasiy mokytojams.
9. ,Pokalbiai prie STEAM kavos*. 2025-09-25
10. Konkursas ,,Moon camp challenge* Pradzia 2025 m. rugséjis.
11. FIRST ® LEGO ® League (FLL). Pradzia 2025 m. rugséjis.
12. Ateities InZinerija (Vilnius TECH projektas). Pradzia 2025 m. spalis.
13. Evakuacijos plano isbandymas. Pradzia 2025 m. spalis.
14, Konkursas ,,Mano zemélapis Lietuvai* (nuotolinis) Pradzia 2025 m. spalis.
15. 40 val. mokymai pradiniy klasiy mokytojams: ,Interaktyviy | Pradzia 2025 m. spalis.
priemoniy panaudojimo galimybés pradiniame / ikimokykliniame
ugdyme*.
16. Studijy muge. 2025-10-09
17. Susirinkimas tévams. 2025-10-13
18. Projekto , Erasmus +* gerosios patirties sklaida / konferencija. 2025-10-14
19. Inzinerija vakar ir Siandien . 2025-10-15
20. STEAM konferencija ,,Eksperimentai, tyrimai, bandymai*. 2025-10-28
21. Tarptautinés robotikos varzybos ,,RoboChallange® (Rumunija). 2025 m. spalio 31- lapkriéio 2 d.
22. Jaunyjy tyréjy moksliniy darby idéjy konkursas ,Idéjy mugé® | Pradzia 2025 m. lapkritis.
(Vilnius).
23. Respublikinés prieSsmokykliniy grupiy kirybiniy konstrukcijy | Pradzia 2025 m. lapkritis.
projektas ,,Mano svajoniy robotas“.
24. Respublikinés darzelinuky varzybos ,,Linksmieji robotukai®. Pradzia 2025 m. lapkritis.
25. RJTC robotikos ¢empionato etapas 2024 (Ryga, Latvija). Pradzia 2025 m. lapkritis.
26. Robotikos varzybos ,,Robomiisis* (Siauliai). Pradzia 2025 m. lapkritis.
217. Lituanica X Robot Games? Pradzia 2025 m. lapkritis.
28. Robotikos varzybos ,,Roboty intelektas (Kaunas). Pradzia 2025 m. lapkritis.
29. STEAM konkursas ,,Sukonstruok judancia transporto priemong*. Pradzia 2025 m. lapkritis.
30. Tarptautinés robotikos varzybos ,,Roboty fiesta“. 2025-11-08
31. Seminaras mokytojams ir metodininkams su SUP ugdytiniais NVS | 2025-11-14
istaigose.
32. Mokslo projekto ,Elektros energijos gamybos i§ atsinaujinanciy | 2025-11-20
Saltiniy modeliavimas ir eksperimentinis tyrimas: dviracio ir kity
prieinamy priemoniy panaudojimas* baigiamoji konferencija.
33. Profesija i§ arti: ,,Karjera Siandien: kg veikia inzinieriai”. 2024-11-21
34. Latvijos robotikos ¢empionatas. 2025 m. gruodzio mén.
35. Tarptautinés robotikos varzybos ,,Robotex* (Estija, Talinas). 2025 m. gruodzio 5-6 d.
36. Informiko Ziniy forumas (Kaunas). 2025 m. gruodzio mén.
37. InZinerijos i$siikis: keliai j ateit]. 2025 m. gruodzio mén.
38. Seminaras ,,Komandos formavimas® jstaigos darbuotojams. 2026-12-29
39. ,Makarony tiltai atranka j finalg (visa Lictuva). Sausis-geguzé
41. VokieCiy firmos ,,Phoenix* metodikos iSbandymas, projektinés | 2026-01-09
veiklos organizavimas / idéjy mugé: ,,Aplinkos kaita - sprendimy
paieska“.
42. Sausio 13-osios min¢jimas PRC ,,RoboLabas*. 2026-01-13




43.

Kreps$inio varzybos "I$Stkis mestas: Tradicinis krepSinis prie§ | 2026-01-15

roboty krepsinj". Suaugusiyjy lyga.

44, Atviry dury savaité Svietimo centro padaliniuose: mokiniy pazangos | 2026-01-26 - 2026-01-30
45. pristatymas, griztamojo rysio teikimas tévams.
46. ,Pokalbiai prie STEAM kavos“. 2026-01-30
47. Varzybos Seimy dvikovos ,,Roboty futbolas® . 2026-02-06
48. Projekto ,,InZinerijos ir meno sintez€“ organizavimas. 2025 m. vasario mén.
49, ~ERASMUS+*“  programos akreditacijos laikotarpio rezultaty | 2026-02-19
pristatymas nevyriausybinéms organizacijoms.
50. ROBOLABAS gimtadienio §venté vaikams . 2026-02-23-2026-02-27
51. ROBOLABAS gimtadienio Sventé partneriams . 2026-02-27
52. ROBOTU OLIMPIADA. 2025-03-06
53. InZinerijos savaité ,,Nuo id¢jos iki startuolio®. 2025-03-02 - 2025-03-06
54. Profesija i arti: Renginys ,,Karjera Siandien: inZinerija kiekvienam”. | 2025-03-07
55. Varzybos ,,Puzzle daugiakové®. 2026-03-20
56. »STEAM TEAM® Goldbergo masiny konkursas. 2026 m. balandzio mén.
57. SSTEAM ABC*. 2026 m. balandZio mén.
58. Respublikinés darzeliy varzybos ,,Mano draugas Robotukas“. 2026-04-15
59. JUNIOR Achievement ,,EXPO* muggé. 2026 m. balandzio mén.
60. Geografijos naktis ,,GeoNight*. 2026 m. balandZio mén.
61. Robotikos varzybos ,,Saulés roboty miisis*. 2026 m. balandzio mén.
62. Europe Direct konferencija ,,Demokaritiné Europa‘. 2026 m. balandZio mén.
63. Respublikinés mokiniy elektronikos varzybos (Kaunas). 2026 m. balandZio mén.
64. Tarptautinés robotikos varzybos ,,MINOAN ROBOTSPORTS | 2026 m. balandZio mén.
COMPETITION GLOBAL OLYMPIAD*.
65. Tarptautinés robotikos varzybos ,,AUTOMATON*. 2026-05-09
66. Robotic Tournament (Lenkija, Rybnik). 2026 m. geguzés meén.
67. Pasaulio roboty olimpiada WRO Lietuvos nacionalinis etapas. 2026 m. geguzés meén.
68. Robotikos varzybos ,,RoboUtena“ (Utena). 2026 m. geguzés meén.
69. »Pokalbiai prie STEAM kavos“. 2026-05-29
70. »Erasmus+“ programos mobilumy dalyviy gerosios patirties sklaida. | 2026-06-02
Konferencija ,,Ka man duoda Erasmus+ programa‘.
71. Mokslo mety baigimo teminé §venté bendruomenei. 2026-06-12
72. Pasiekimy aptarimas su ugdytiniy tévais, griztamojo rySio teikimas | 2026-06-18
tévams, naujy veikly pristatymas 2025-2026 m.m.
41. 2025-2026 m.m. STEAM centre vyksianc¢iy veikly datos bendrojo ugdymo mokykloms.

Ménuo

Savaite

Mokykla

2025 m. rugséjis

2025-09-22 — 2025-09-26

Panevézio ,,Zemynos“ progimnazija

2025-09-29 — 2025-10-03

Panevézio Raimundo Sargtino sporto gimnazija

2025 m. spalis

2025-10-06 — 2025-10-08

PanevéZio ,,Saulétekio progimnazija

2025-10-13 — 2025-10-17

Panevézio Alfonso Lipniiino progimnazija

2025-10-20 — 2025-10-24

Panevézio ,,Saltinio* progimnazija

2025-10-27 — 2025-10-31

PanevéZzio Juozo Miltinio gimnazija

2025 m. lapkritis

2025-11-10 — 2025-11-12

Panevézio M. Karkos pagr. m-kla

2025-11-17 — 2025-11-21

Panevézio ,,Berzy“ progimnazija

2025-11-24 — 2025-11-28

Panevézio Vytauto Mikalausko meny gimnazija

2025 m. gruodis

2025-12-01 — 2025-12-05

Panevézio Vytauto Zemkalnio gimnazija

2025-12-08 — 2025-12-10

Panevézio Raimundo Sargtino sporto gimnazija

2026 m. sausis

2026-01-19 — 2026-01-23

Panevézio 5-0ji gimnazija

2026-01-26 — 2026-01-30

Panevézio ,,AZzuolo* progimnazija




2026 m. vasaris

2026-02-02 — 2026-02-06

PanevéZzio Juozo Miltinio gimnazija

2026-02-09 — 2026-02-11

Panevézio ,,AZuolo* progimnazija

2026-02-23 — 2026-02-27

Panevézio ,,Zemynos“ progimnazija

2026 m. kovas

2026-03-02 — 2026-03-06

Panevézio M. Karkos pagr. m-kla.

2026-03-09 — 2026-03-11

Panevézio 5-0ji gimnazija

2026-03-16 — 2026-03-20

Panevézio ,,Minties* inzinerijos gimnazija

2026-03-23 — 2026-03-27

Panevézio Vytauto Mikalausko meny gimnazija

2026-03-23 — 2026-03-27

Panevézio ,,Saltinio* progimnazija

2026-03-30 — 2026-04-03

Panevézio Alfonso Lipniiino progimnazija

2026 m. balandis

2026-04-13 — 2026-04-15

Panevézio ,,Vyturio* progimnazija

2026-04-20 — 2026-04-24

Panevézio ,,Minties* inzinerijos gimnazija

2026-04-27 — 2026-05-01

Panevézio ,,Vilties* progimnazija

2026 m. geguzé

2026-05-04 — 2026-05-08

PanevéZio ,,Saulétekio progimnazija

2026-05-11 — 2026-05-13

Panevézio ,,Vyturio* progimnazija

2026-05-18 — 2026-05-22

Panevézio ,,Berzy“ progimnazija

2026-05-25 — 2026-05-29

Panevézio ,,Vilties* progimnazija

2026 m. birzelis

2026-06-01 — 2026-06-05

Panevézio Juozo Balcikonio gimnazija

2026-06-01 — 2026-06-05

Panevézio Juozo Balcikonio gimnazija

42. Mokyklos direktorius ir visa bendruomené atsako uz atviros, kiirybingos, vertybines

nuostatas puoseléjancios, mokiniy ir mokytojy mokymui(si) palankios edukacinés aplinkos kiirimg ir

palaikyma mokykloje.

43. Mokymosi aplinka — tai aplinka mokykloje ir uz jos riby, kurioje jgyvendinamas ugdymo
turinys. Mokykla skatina mokytojus ir sudaro saglygas mokymo turinj perkelti ir jgyvendinti ne tik
mokykloje bet ir Kitose erdvése: parody salése, galerijose, bibliotekoje, parkuose, muziejuose ir kitose
miesto vieSose erdvése, koreguojant ugdymo procesa.

44. Mokyklos mokymo(si) aplinka pritaikyta mokyklos ugdymo programose iskeltiems
tikslams siekti, sudarant galimybes mokiniy aktyviam ugdymui(si), mokymui(si) jvairaus dydZzio

grupémis, praktinei, teorinei ir kitokiai veiklai. Mokytojams sudaromos galimybeés (kiek leidzia iStekliai)

V SKYRIUS

MOKYMOSI APLINKOS KURIMAS

dirbti inovatyviai, naudojant Siuolaikines mokymo technologijas.




VI SKYRIUS
BAIGIAMOS NUOSTATOS

45. Ugdymo planas skelbiamas mokyklos interneto svetainéje.
46. Esant ugdymo organizavimo pokyc¢iams, bendruomenés poreikiams ir finansinéms
galimybéms ugdymo planas gali buti pildomas, kei¢iamas ir koreguojamas. Bet kokie ugdymo plano

pakeitimai jforminami Mokyklos direktoriaus jsakymu.

SUDERINTA

Panevézio $vietimo centro tarybos 2025-08-29 protokolu Nr. ....



