&

Robo
Pamoka: Pamokos trukmeé: Pamokos autoriai:
Matematika 45 min. Inga Cingiené

Pamokos tema:

Dvizenkliy skaiciy sudétis ir atimtis (neperZengiant deSimt). [tvirtinimas.

Dalykas:

Matematika

BENDRA INFORMACIJA

Klasé:

Mokiniy skaicius:

Dalykuy mokytojai:

1-2 klasé

Pradiniy klasiy

PRIEMONLS

Mind Designer, kilimélis (PRC ,,RoboLabas*)
Matematikos sgsiuviniai, ra§ymo primonés, uzduociy kortelés (pasiruosia mokytojas/-a)

PAMOKOS PRISTATYMAS

Bendras pamokos tikslas:

Itvirtinti dvizenkliy skaiciy sudétj ir atimt] (neperzengiant deSimt) stulpeliu.

Siekiamas rezultatas:

Mokiniai, skai¢iuodami individuliai, pasitikrindami gautus rezultatus poroje, jtvirtins dvizenkliy skai¢iy sudéties

ir atimties jgudzius.

Ugdomi gebéjimai:

1. Individualaus darbo derinimas su darbu poroje.

2. Mokymasis bendradarbiauti.

3. Dvizenkliy skaiciy sudéties ir atimties (neperzengiant deSimt) stulpeliu jtvirtinimas.

PAMOKOS EIGA

PasiruoSimas. Pamokoje naudojamos kortelés, kuriy vienoje puséje aritmetinis veiksmas, kitoje — kazkoks

skaicius. Kortelés ant kilimélio iSdéstytos bet kokia tvarka, skai¢iumi j virsy.




1 dalis. Sudominimas — vyks robotuky varzybos — laimés tie, kurie pasieks kortel¢ su uzrasu ,,Pabaiga. Puikiai
padirb¢jote”.

2 dalis. Atliekami skai¢iavimai, darbas su Mind Designer.

3 dalis. Refleksija.

Teoriné dalis

Pakartojama sudéties ir atimties taisyklé — skaiciuoti pradedame nuo vienety.

Praktiné dalis

Mokiniai:
ima kortele su uzrasu ,,Pradzia®,
savo matematikos sgsiuvinyje atlieka veiksma,
gautg rezultata pasitikrina poroje,
randa ant kilimélio kortele su gautu atsakymu,
suprogramuoja Mind Designer robotuka, kad $is nuvaziuoty prie kortelés su atsakymu,
e ima Sig kortelg, kitoje jos puséje yra naujas veiksmas, vél skaiciuoja ir t.t.,
e korteles su atliktu veiksmu deda j kriivele.
Pabaigoje yra jdéti keturi tekstiniai uzdaviniai, paskutinis - dviveiksmis. Mokytojas gali diferencijuoti uzduotis
— pamazinti korteliy skai¢iy Zemesniy gebéjimy mokinimas, jdéti daugiau tekstiniy uzdaviniy ar veiksmy su
dvizenkliy skai¢iy sudétimi ir atimtimi (perZengiant deSimt) auksStesniy mastymo geb¢jimy mokiniams.
Paskutiné kortelé, jei mokiniai suskaiciuoja teisingai, turi likti kortelé su uzrasu ,,Pabaiga. Puikiai padirbéjote*.

TESTINUMAS

Tekstiniy uzdaviniy sprendimas analogiSku principu.
Mokymasis dviZenkliy skai¢iy sudéties ir atimties (perzengiant deSimt) stulpeliu.

REZULTATU APTARIMAS (ISIVERTINIMAS)

Mokiniai porose aptaria, kas pavyko, kur klydo, kaip sekési dirbti individualiai, pasitikrinti poroje, susitarti
programuojant. Minciy lietus.
Poroje susiskaiCiuoja, kiek korteliy ,,iSsprendé®. Jsivertina.

Pvz.:

Sasiuvinyje kiekvienas nusipiesia veiduka:

@ Varzyby trasg jveikéme, (ir i§ pateikty 20 korteliy jveikéme 20-17) puikiai skai¢iuojame.
@ I8 pateikty 20 korteliy jveikéme nuo 16-9 — skai¢iuodami klydome.

@ I8 pateikty 20 korteliy jveikéme nuo 8-1 — skai¢iuoti mums sunku, mums reikia pagalbos.




