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BENDRA INFORMACIJA

Klasé: Mokiniy skaicius: Dalyky mokytojai:
3 24 Pradinio ugdymo mokytojai
PRIEMONES

Mikrokompiuteris ,,BBC micro:bit*

Kompiuteris ir programavimo aplinka internete: https://makecode.microbit.org/#

Vaidmeny kortelés (1 priedas)

Individualaus darbo lapas ,,Veiksmai (2 priedas)
Individualaus darbo lapas ,,Skaiciai* (3 priedas)
Darbo poroje uzduoc¢iy lapas (4 priedas)

Individualaus darbo lapo ,,Veiksmai‘ atsakymai (5 priedas)
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Individualaus darbo lapo ,,Skai¢iai* atsakymai (6 priedas)

PAMOKOS PRISTATYMAS

Bendras pamokos tikslas:

Itvirtinti, kokia tvarka reikia atlikti veiksmus skaitiniame reiskinyje.

Siekiamas rezultatas:

1. Dirbdami individualiai naudojant pateiktus blokus programavimo aplinkoje MakeCode sukurs
programas, kurios parodys atsitiktinius veiksmus ir skaiius.
2. Dirbdami poroje uzraSys atsitiktinius skaitinius reiSkinius, zinos, kokia tvarka atlikti veiksmus,

teisingai apskai€iuos dviveiksmiy reiskiniy reikSmes.

Ugdomi gebéjimai:

1. Zinos, kokia tvarka reikia atlikti veiksmus skaitiniame reiskinyje.

2. Bendraus ir bendradarbiaus poroje.
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3. Tobulins skaitmeninio rastingumo (blokinio programavimo) jgiidzius.

PAMOKOS EIGA

1. Susiskirstymas poromis, burty keliu pasirenkami individualGs vaidmenys: atsakingas uz atsitiktiniy
veiksmy ar skai¢iy programavima (1 priedas).

2. Pamokos temos skelbimas, siejimas su klaséje aptarta medziaga, taisyklés, kokia tvarka atlickami
veiksmai skaitiniame reiskinyje, prisiminimas.

3. Mokiniy supazindinamas su individualaus (2-3 priedai) ir darbo poroje uzduotimis (4 priedas),
lukesciy iSsakymas.

4. Priminimas, kaip programuoti mikrokompiuterj ,,BBC micro:bit“. Aptariamos jrenginio dalys:
mygtukai (A, B ir A + B), Sviesos diodai, USB jungtis.

5. Ekrane demonstruojama, kaip jjungti bloky pagrindu sukurtg programavimo aplinkg

https://makecode.microbit.org/# ir joje atlikti pagrindinius Zingsnius programai sukurti, kaip jrasyti

sukurtg programg } mikrokompiuterj ,,BBC micro:bit* ir stebéti rezultatg jo ekrane.
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6. ISsiaiSkinama, ar suprantami programoje naudojami blokai, pvz., ,,jjungtas mygtukas A“, ,,iSvalyti
ekrang*, ,,rodyti skaiciy*, ,,rodyti §viesos diodus®, ,,jei ..., tada“, ,,pasirinkti atsitiktinai®.

7. Mokiniy savarankiskas darbas individualiai ir bendradarbiaujant porose, mokytojo pagalba teikiama
pagal poreikj.

8. Atsakymy pasitikrinimas (5—6 priedai), jsivertinimas, apibendrinimas ir refleksija.

Teoriné dalis

Temos teoriné dalis déstoma klaséje. Atliekamos vadovélyje (Kavaliauskiené, A., Padarauskiené, A.,
Rimseliené, R. (2019). Taip! Vadovélis. Matematika 3 klasei. Antra dalis (psl. 56-57). — Kaunas: ,, Sviesa *)
pateiktos uzduotys. I$siaiskinama, jeigu viename skaitiniame reiskinyje yra sudéties, atimties veiksmy ir
daugybos ar dalybos veiksmy, pirmiausia atlieckame daugybos arba dalybos, paskui sudéties arba atimties

veiksmus.

Praktiné dalis

1. Praktiné dalis vykdoma PRC ,,RoboLabas*.
2. Mokiniai, kurie i$sitrauké vaidmeny kortele ,,Programuosiu atsitiktinius veiksmus®, naudodamiesi

lenteléje (2 priedas) pateiktus blokus programavimo aplinkoje https://makecode.microbit.org/# turi

sukurti programa, kuri:

= paspaudus mygtuka I_{T}_', rodyty sudéties arba atimties simbolj ,,+*, ,—*

= paspaudus mygtuka , rodyty dalybos arba daugybos simbolj ,,:, ,,-*

Mokiniai, kurie iSsitrauké vaidmeny kortele ,,Programuosiu atsitiktinius skaicius®, naudodamiesi

lenteléje (3 priedas) pateiktus blokus programavimo aplinkoje https://makecode.microbit.org/# turi

sukurti programa, Kuri:

= paspaudus mygtuka ., atsitiktine tvarka parinkty bet kurj skai¢iy nuo 50 iki 100
= paspaudus mygtuka ., atsitiktine tvarka parinkty vieng i$ iy skaiciy: 4, 6, 8, 10

= paspaudus mygtuka -, atsitiktine tvarka parinkty vieng i$ Siy skaiciy: 1, 2, 4

Gautg rezultatg mokiniai patikrina virtualiame micro:bit ekrane, po to perkelia programg j
mikrokompiuterj ,,BBC micro:bit* ir patikrink, ar programa veikia teisingai.

3. Dirbdami poroje mokiniai pildo darbo lapg (4 priedas). Mokiniai, naudodamiesi programavimo
aplinkoje Mace Code sukurtomis programomis lenteléje kiekvienas paraso po penkis skaitinius
reiSkinius ir apskai¢iuoja jy reikSmes. Mygtukus spaudzia ir skaitinius reiSkinius uzraso pagal Sias

schemas:
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. + . . - Mokinio, kuris programavo atsitiktinius veiksmus, mygtukai:
. + - - Mokinio, kuris programavo atsitiktinius skai¢ius, mygtukai:

TESTINUMAS

Kitag pamoka mokomasi kaip apskaiCiuoti skaitinio reiskinio su skliaustais reik§me, todél mokiniai
poroje gali apsikeisti vaidmenimis — atsakingas uz atsitiktiniy veiksmy ar skaifiy programavimg — (1
priedas) ir programavimo aplinkoje MakeCode uzrasyti reikiamg programa. Dirbant poroje skaitiniai

reiSkiniai tuomet biity uzraSomi pagal Sias schemas:
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REZULTATU APTARIMAS (ISIVERTINIMAS)

1. Demonstruojant atsakymus (5-6 priedai), mokiniai pasitikrina, ar teisingai atliko uzduotj. Jei sukydo,
taiso klaidas, pazymi, kaip sekési jgyvendinti savo lukescius.
2. Mokiniai, dirbdami poroje, programavimo aplinkoje MaceCode sukuria programa, kurioje

naudojant mygtukus bty kei¢iamos emocijos. Paprasius mokiniai jsivertina.

on button A+B * pressed

on button A * pressed on button B * pressed

= L =
show icon show icon

Klystu atlikdamas

Gebu atlikti veiksmus veiksmus skaitiniame Pamirstu, kokia yra
skaitiniame reiskinyje reiskinyje veiksmy atlikimo tvarka

3. Mokiniy pora pristato savo darba, nurodo, kaip sekési drauge atlikti uzduotis (Ar susp¢jo atlikti

uzduotis? Kaip sekési sukurti programg? Kaip sekési atsisiysti programag? Kuri uzduotis buvo




sudétingiausia? Kuri lengviausia? Kodeél? Kaip sekési apskaiCiuoti skaitiniy reiSkiniy reikSmes? Kiek
pasitaiké veiksmy, kuriy apskaiciuoti negaléjo (pvz., 66 — 6 : 4)? Ko iSmoko dirbdami kartu su draugu?
Kuo ateityje bus naudinga $i pamoka?).

4. Dirbantiems spar¢iau mokiniams galima pasitilyti sukurti zybsin¢ius emociukus.

on button A ¥ pressed on button B ¥ pressed

repeat o times repeat o times
o o

d d
show icon " show icon .:_:. hd

pause (ms) (Ll Rd pause (ms) @LlIRd

clear screen clear screen

CEVECMGERE 200 w pause (ms) Ll

ILIUSTRACIJU SALTINIAI

1. BBC micro:bit. Nuoroda: https://nettigo.pl/system/images/2393/original.JPG?1511874348
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2 priedas
Individualaus darbo lapas ,,Veiksmai*

MOKINIO VArdas ........ooveveeeeeeeeiiiieeeeenenenn,

~--", Naudodamas lenteléje pateiktus blokus programavimo aplinkoje https://makecode.microbit.org/#
- I

sukurk programa, kuri:

= paspaudus mygtuka !, rodyty sudéties arba atimties simbolj ,,+*, ,,—*
» paspaudus mygtuka !, rodyty dalybos arba daugybos simbolj ,,:, ,,-*

—_—— -\
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Gautg rezultatg patikrink virtualiame micro:bit ekrane.

- —I\ . . . . . . . - - P - -
L __ - Perkelk programa j mikrokompiuterj ,,BBC micro:bit* ir patikrink, ar programa veikia teisingai.

\
Lo, MANO0 THKESTIS: Lo e

Mygtuko ! blokai Mygtuko , blokai

clear screen clear screen
if then

set kauliukas ¥ to e set kauliukas v to o

on button A ¥ pressed on button B ¥ pressed

true ¢

kauliukas =

kauliukas =

pick random o to o

show leds

pick random o to °

. -I\ . . - . . . . .
L __,7 Nuspalvink tinkamg kortele. Lukestj | jgyvendinau > ne;gyvend1nau>
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3 priedas
Individualaus darbo lapas ,,Skaiciai*

MoKIinio vardas ........oooeveveeeeei

r __:/, Naudodamas lenteléje pateiktus blokus programavimo aplinkoje https://makecode.microbit.org/#

sukurk programa, Kuri:
= paspaudus mygtuka ., atsitiktine tvarka parinkty bet kurj skaic¢iy nuo 50 iki 100

= paspaudus mygtuka ., atsitiktine tvarka parinkty vieng i$ siy skaiciy: 4, 6, 8, 10

= paspaudus mygtuka -, atsitiktine tvarka parinkty vieng i$ Siy skaiciy: 1, 2, 4

N N
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-——y

Gautg rezultatg patikrink virtualiame micro:bit ekrane.

- —I\ . . . . . . . - - 1, - -
L __ - Perkelk programa j mikrokompiuterj ,,BBC micro:bit* ir patikrink, ar programa veikia teisingai.

| .
T :, IMLANIO LUK ESTIS: ettt e e ettt e e e e e
i !

Mygtuko . blokai

Mygtuko . blokai

Mygtuko - blokai

on button A ¥ pressed

clear screen

show number o

pick random @ to

on button B ¥ pressed

clear screen show number

show number

show number

show number

set kauliukas * to

on button A+B ¥ pressed

clear screen show number

show number

show number

kauliukas w

set kauliukas * to

pick random o to

then

if true =

---K
! > Nuspalvink tinkamg kortele. Likestj

-——y

jgyvendinau >

nejgyvendinau>
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4 priedas
Darbo poroje uzduociy lapas
Mokiniy VAFOAT ettt

o » Naudodamiesi programavimo aplinkoje Mace Code sukurtomis programomis lenteléje kiekvienas
paraSykite po penkis skaitinius reiskinius ir apskaiCiuokite jy reik§mes. Mygtukus spauskite ir
skaitinius reisSkinius uzrasykite pagal Sias schemas:

+

Mokinio, kuris programavo atsitiktinius veiksmus, mygtukai:

Mokinio, kuris programavo atsitiktinius skaicius, mygtukai:

+

Eil. Skaitiniai reiskiniai ir jy reikSmeés

~--", Patikrinkite vienas kito darba, ar nepalikote skai¢iavimo klaidy.

Lo,

- --", Programavimo aplinkoje MaceCode sukiir¢ programa, kurioje naudojant mygtukus bty keiciamos
~~ 7 emocijos, jsivertinkite.

s 5 =

L Klystu atlikdamas
Gebu_ atlikti veiksmus veiksmus skaitiniame Pamirtu, kokia yra

skaitiniame reiskinyje reiskinyje veiksmy atlikimo tvarka

S &




5 priedas

Individualaus darbo lapas ,,Veiksmai* (atsakymai)

sukurk programa, Kuri:

~--", Naudodamas lenteléje pateiktus blokus programavimo aplinkoje https://makecode.microbit.org/#
- I

= paspaudus mygtuka ,, rodyty sudéties arba atimties simbolj ,,+*, ,,—
» paspaudus mygtuka ,, rodyty dalybos arba daugybos simbolj ,,:*, ,,-*

Mygtuko , blokai

Mygtuko , blokai

on button A * pressed

clear screen

set  kauliukas = to pick random o to o

if kauliukas =

show leds

on button B =+ pressed

clear screen

set  kauliukas = to pick random otﬂ-o

if kauliukas =

show leds
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6 priedas

Individualaus darbo lapas ,,Skaiciai* (atsakymai)

sukurk programa, Kuri:

r __:,‘» Naudodamas lenteléje pateiktus blokus programavimo aplinkoje https://makecode.microbit.org/#

= paspaudus mygtuka ., atsitiktine tvarka parinkty bet kurj skai¢iy nuo 50 iki 100

= paspaudus mygtuka ., atsitiktine tvarka parinkty vieng i$ Siy skaiciy: 4, 6, 8, 10

= paspaudus mygtuka -, atsitiktine tvarka parinkty vieng i$ $iy skaiciy: 1, 2, 4

Mygtuko . blokai

on button A =

clear screen

pressed

show number pick random @ to

Mygtuko - blokai

Mygtuko - blokai

on button B ¥ pressed

clear screen

set kauliukas * to pick random o to o
if kauliukas * = - o then
show number o

else if kauliukas * =" o then @

show number o

else if then

show number o

else

show number @

on button A+B * pressed

clear screen

set kauliukas * to pick random o to o
if kauliukas *+ =+ o then
show number o
else if kauliukas v+ | = w o
show number o

else

show number o

then @
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