Pamoka: Pamokos trukmé: Pamokos autoriai:

Integruota :muzikos ir dailés 60 min Dainora UZusieniené
pamoka Jolita Vilkiené
AuSra Butkeviciené
Rita BaltmiSkiené

Rasuolé Juskiené
Rasa Putauskiené

Pamokos tema:

Muzikinis kelias

Dalykas:

Muzika-dailé

BENDRA INFORMACIJA

Klasé: Mokiniy skaicius: Dalyky mokytojai:

1-2 Pradiniy klasiy

PRIEMONELS

Mind designer robotukas, kilimélis

Paruostas popierinis plakatas (plakaty skaicius pagal mokiniy skaiciy)
Veikly lapas

Popieriaus lapai

Spalvoti pieStukai, flomasteriai

PAMOKOS PRISTATYMAS

Bendras pamokos tikslas:

Mokiniai jtvirtins muzikos terminus, kurs ritminius pratimus ir pritarimus vardui, zodziui, daineléms,
istorijoms, pies ir iliustruos nuotaika.
Mokysis programuoti ir atlikti uzduotis.

Siekiamas rezultatas:

Sukurs ritminius pratimus vardui, zodziui, daineléms, istorijoms.
[liustruos nuotaika (emocijas).
ISmoks programuoti.

Ugdomi gebéjimai:

Pradiniai programavimo jgiidziai.
Bendravimas ir bendradarbiavimas.
Orientavimasis pieStame plakate.

PAMOKOS EIGA

1. Temos skelbimas, pamokos uzdaviniai (Atliekama klaséje prie$ atvykstant | PRC ,,RoboLabas®) .
2. Darbas porose su uzduodiy lapais ir Mind Designer robotuku.
3. Refleksija.




Teoriné dalis

Pasikartoja muzikos terminus, ,,Siltas —Saltas* spalvas.

Praktiné dalis

1.Mind Designer roboto pagalba jtvirtina muzikinius terminus, Programuoja robotuka ir suranda
nurodytus muzikinius terminus, pvz. : surask ketvirting natg, ketvirting pauze¢, smuiko rakta, dieza ir t.t.
2.Kuria vardui / Zzodziams/ daineléms ritmg. Pagal robotuko uzimtg langelj mokinys supranata, kokias natas
ar pauzes galima panaudoti plojant. (Pvz. vardg Ma-tas robotukas nurodo ta-ta; pvz. Ko - try- na - nurodo
ti -ta -ti.) Draugas iSploja.

3.Atlieka uzduotjs - programuoja, kaip robotukas turi nukeliauti iki pieSinélio nupiesto Silta arba $alta spalva
(pgl uzduotj).

TESTINUMAS

Pagal duotg komandg - robotukas keliauja j nurodytg paveikslélj. Mokiniai pagal nurodytg robotuko
paveikslél; kuria mjsle / minklg, ritmuoja, piesia.

REZULTATU APTARIMAS (ISIVERTINIMAS)

Pagal laiptelius jsivertina kiek iSmoko - ,,palypéjo‘ muzikos, dailés, programavimo laipteliais.

SuskaiCiuoja jsivertintus nuotaiky veidukus.




